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Introduction  

 

 

[Ŝ ǇǊƻƧŜǘ ŀǎǎƻŎƛŀǘƛŦ ŘŜ .ƛƭōƻY Ŝǎǘ Ł ƭΩƛƴƛǘƛŀǘƛǾŜ ŘŜ ŘŜǳȄ ǇŜǊǎƻƴƴŜǎ passionnées par le 

ŘƻƳŀƛƴŜ ŘŜ ƭΩŀƴƛƳŀǘƛƻƴ et du spectacle vivant.  

.ƛƭōƻY Ŝǎǘ ǳƴŜ ŀǎǎƻŎƛŀǘƛƻƴ ǉǳƛ ǎΩƛƴǎŎǊƛǘ Řŀƴǎ ƭŜ ŎƘŀƳǇ ŘΩǳƴŜ ŞŎƻƴƻƳƛŜ ŀƭǘŜǊƴŀǘƛǾŜ Ŝǘ 

ǎƻƭƛŘŀƛǊŜ Ŝǘ ŘŜ ƭΩŞŘǳŎŀǘƛƻƴ ǇƻǇǳƭŀƛre. Par le biais de son espace « Rencontres 

intergénérationnelles » appelé : le BilboK et de son Espace Jeunesse appelé : Le Val 

Jeunesse. 

Son but est de créer des échanges avec différents publics, favoriser le lien social et 
ŘΩǳǘƛƭƛǎŜǊ ƭŀ ŎǳƭǘǳǊŜ ŎƻƳƳŜ ǳƴ ǾŜŎǘŜǳǊ ŘŜ ŎƛǘƻȅŜƴƴŜǘŞΦ ! ƴƻǘǊŜ ǊŜƎŀǊŘΣ ƛƭ Ŝǎǘ ǉǳŜǎǘƛƻƴ ŘŜ 
ǾŀƭƻǊƛǎŜǊ ƭŀ ǇŜǊǎƻƴƴŜ ŀǳ ǘǊŀǾŜǊǎ ŘŜǎ ŀǇǇǊŜƴǘƛǎǎŀƎŜǎ ŎƻƴǘƛƴǳǎΦ /ŜǳȄ ǉǳΩelle acquiert tout au 
ƭƻƴƎ ŘŜ ǎŀ ǾƛŜ Ŝǘ ǉǳƛ ƭΩƻǳǘƛƭƭŜǊƻƴǘ Ŝƴ ǘŀƴǘ ǉǳΩŀŎǘŜǳǊ ŘŜ ǎƻƴ ŜƴǾƛǊƻƴƴŜƳŜƴǘ όǎƻƴ ǉǳŀǊǘƛŜǊΣ ǎŀ 
ville, sa région, son pays, sa planète) et qui contribueront à son devenir de citoyen. BilboK 
est aussi là pour expérimenter et promouvoir des alternatives positives et solidaires en 
Řƻƴƴŀƴǘ Ł ǘƻǳǎ ƭŜǎ ƳƻȅŜƴǎ ŘŜ ǎΩƛƴŦƻǊƳŜǊΣ ŘΩŞŎƘŀƴƎŜǊ Ŝǘ ŘŜ ŎǊŞŜǊΣ de se divertir. 
 
bƻǳǎ ƴƻǳǎ ŜŦŦƻǊœƻƴǎ ŘŜ ŦŀƛǊŜ ǇŀǊǘŀƎŜǊ ƭŜǎ ǾŀƭŜǳǊǎ ŘŜ ƭΩŞŘǳŎŀǘƛon populaire, pour qui lΩŀŎŎŝǎ 

à la culture est un enjeu majeur. 

 De part son engagement militant, BilboK jouera un rôle de médiateur culturel et 

participera à la diffusion de la connaissance au plus grande nombre. BilboK conserve toute 

son actualité étant ŘƻƴƴŞ ƭŀ ŦƻǊǘŜ ǇŜǊǎƛǎǘŀƴŎŜ ŘŜǎ ƛƴŞƎŀƭƛǘŞǎ ǎƻŎƛŀƭŜǎ Řŀƴǎ ƭΩŀŎŎŝǎ à la 

Culture. 
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Partie 1  : Constat 

 

1) Communauté de communes du Comté de Provence 

 

a) Situation géographique 

 

La Communauté de Communes du Comté de Provence est une collectivité territoriale située en 

wŞƎƛƻƴ tǊƻǾŜƴŎŜ !ƭǇŜǎ /ƾǘŜ ŘΩ!ȊǳǊΣ Řŀƴǎ ƭŜ ŘŞǇŀǊǘŜƳŜƴǘ Řǳ ±ŀǊΣ ŀǳ ŎǆǳǊ Řǳ tŀȅǎ ŘŜ ƭŀ tǊƻǾŜƴŎŜ 

Verte. (Voir la carte ci-dessous) 1  

 

1 www.cc-comtedeprovence.fr 

Elle compte 13 Communes membres : Brignoles, Camps la Source, Carcès, Châteauvert, Correns, 

Cotignac, Entrecasteaux, La Celle, Le Val, Montfort sur Argens, Saint Antonin du Var, Tourves, Vins 

sur Caramy. (Voir carte si dessous) 2 

 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
2 www.cc-comtedeprovence.fr 
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b) Population 

 
Répartition de la population sur le territoire communautaire  (voir le tableau si dessous) 3 

  

COMMUNES 
SUPERFICIES en 

HECTARE  
NBRE HABITANTS  

 DENSITE 
Au Km² 

Brignoles 7 053 16 466 233 

Camps la Source 2 247 1 650 73 

Carcès 3 580 3 268 91 

Chateauvert 2 572 132 5 

Correns 3 706 817 22 

Cotignac 4 426 2 148 48 

Entrecasteaux 3 211 1 041 32 

La Celle 2 100 1 293 61 

Le Val 3 934 4 022 102 

Montfort sur Argens 1 192 1 180 99 

Saint Antonin du Var 1 764 622 35 

Tourves 6 525 4 830 74 

Vins sur Carami 1 630 880 53 

 Ensemble du 
territoire  

 43 940 38 349 
71 

(en moyenne) 
 

3 source INSEE population 2009, en vigueur le 1er janvier 2012 

c)  Développement économique 

 

Le développement économique correspond à un vaste champ de compétences, et la 
/ƻƳƳǳƴŀǳǘŞ ŘŜ /ƻƳƳǳƴŜǎ Řǳ /ƻƳǘŞ ŘŜ tǊƻǾŜƴŎŜ ƭŜ ƳŜǘ Ŝƴ ǆǳǾǊŜ ŀǳ ƳƻȅŜƴ ŘŜ 
plusieurs actions. 
 
[ΩŀƴƛƳŀǘƛƻƴ ŞŎƻƴƻƳƛǉǳŜ : 
 

Le Comté de Provence est "l'agitateur" économique du territoire et gère, par ses actions et ses 
initiatives, l'animation économique du territoire. 

Le service économique travaille en étroite collaboration avec Var Accueil Investisseurs, qui se veut 
être l'agence de promotion et de développement économique du Var. 

La Communauté de Communes remplit cependant, directement des missions liées à l'animation 
économique. 

Le Comté de Provence commercialise des terrains en zones artisanales ou industrielles, soit sur 
ses propres zones, soit en partenariat avec les Communes, propriétaires de zones 
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Des compétences et des outils multiples pour accompagner votre projet : 

¶ Accueil, informations, orientation pour la création de nouvelles activités et le développement 
des entreprises   
¶ Recherche conjointe de solutions immobilières (construction, location, disponibilités)   
¶ Gestion des Zones d'Activités 
¶ /ƻƳƳǳƴƛŎŀǘƛƻƴ ŘΩŀŘresses utiles et sites « amis » 

Un interlocuteur unique communautaire pour répondre à vos premières demandes : 

¶ Guichet unique d'accueil des créateurs et développeurs d'entreprises 
¶ Interface privilégiée entre les pouvoirs publics et les partenaires institutionnels du 

développement. 

d)  Etat des lieux du tourisme et du patrimoine 

 
Le tourisme est un domaine de premier plan pour le territoire communautaire, et l'animation 
touristique est une des actions prioritaires de la Communauté de Communes du Comté de 
Provence. 
Des opérations sont menées par les services de la Communauté de Communes avec la collaboration 
ŘŜǎ hŦŦƛŎŜǎ ŘŜ ǘƻǳǊƛǎƳŜ ƳǳƴƛŎƛǇŀǳȄΣ Ŝǘ ŘŜ ƭΩhŦŦƛŎŜ LƴǘŜǊŎƻƳƳǳƴŀƭ Řǳ ¢ƻǳǊƛǎƳŜ ŘŜ ƭŀ tǊƻǾŜƴŎŜ ±ŜǊǘŜ. 
5ŜǇǳƛǎ ŦŞǾǊƛŜǊ нллоΣ [ŀ /ƻƳƳǳƴŀǳǘŞ ŘŜ /ƻƳƳǳƴŜǎ ǎΩŜǎǘ ŜƴƎŀƎŞŜ Řŀƴǎ ǳƴŜ ŀŎǘƛƻƴ ŘΩŜƳōŜƭƭƛǎǎŜƳŜƴǘ 

ŘŜǎ ŎǆǳǊǎ ŘŜ ǾƛƭƭŀƎŜǎΦ /ƘŀǉǳŜ /ƻƳƳǳƴŜ ŀ ŘŞƭƛƳƛǘŞ ƭŜ ǇŞǊƛƳŝǘǊŜ ŘŜ ǎƻƴ ŎŜƴǘǊŜ ŀƴŎƛŜƴ ŀǳ ǎŜƛƴ ŘǳǉǳŜƭ 

la Communauté de Communes peut participer au financement du traitement des façades. Cette 

opération bénéficie aux particuliers qui entreprennent la rénovation de leur façade. 

e)  Actions Environnementales 

 

[ŀ ŎƻƳƳǳƴŀǳǘŞ ŘŜ ŎƻƳƳǳƴŜ ŀƎƛǘ ǎǳǊ ǘǊƻƛǎ Ǉƭŀƴǎ ŘΩŀŎǘƛƻƴ ŘƛŦŦŞǊŜƴǘŜ : 

-LES ENERGIES RENOUVELABLES : aide financière forfaitaire aux particuliers qui installent un 

chauffe-eau solaire individuel (CESI) dans leur résidence principale située sur l'une des 13 Communes 

membres, elle propose également une aide financière à ses Communes membres lorsqu'elles font 

réaliser un diagnostic énergétique sur des bâtiments publics communaux. 

- Le plan rivière : entretien et  mise en valeur du Caramy 

- SPANC : ƭŜ {ŜǊǾƛŎŜ tǳōƭƛŎ ŘŜ ƭΩ!ǎǎŀƛƴƛǎǎŜƳŜƴǘ bƻƴ /ƻƭƭŜŎǘƛŦ ŀǎǎǳǊŜ ƭŜ ǎǳƛǾƛ ŘŜ ƭϥŜƴǎŜƳōƭŜ ŘŜǎ 
installations neuves et existantes (fosses, ōŀŎǎ Ł ƎǊŀƛǎǎŜΣ ŎƘŀƳǇǎ ŘΩŞǇŀƴŘŀƎŜύ Řŀƴǎ ƭŜǎ ǘǊŜƛȊŜ 
communes du Comté de Provence. Largement rural, notre territoire compte de nombreuses maisons 
Ŝǘ ƛƳƳŜǳōƭŜǎ ŘΩƘŀōƛǘŀǘƛƻƴǎ ƴƻƴ-raccordés au tout-à-ƭΩŞƎƻǳǘΦ 

f) Les actions sociales : 

- La Petite Enfance : Depuis le 1er janvier 2012, le Comté de Provence prend en charge la création, 
l'aménagement et la gestion des crèches, haltes garderies, relais assistantes maternelles et autres 
structures d'accueil de la petite enfance telles que définies par la CAF. 
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- La Mission Locale : La Communauté de Communes du Comté de Provence a inscrit dans ses 
ŎƻƳǇŞǘŜƴŎŜǎ ǎƻŎƛŀƭŜǎ ǳƴŜ ǇŀǊǘƛŎƛǇŀǘƛƻƴ Ł ƭŀ Ƴƛǎǎƛƻƴ ƭƻŎŀƭŜ ŘŜ ƭΩƻǳŜǎǘ Ƙŀǳǘ ±ŀǊΦ 
- Atelier de Pédagogie Personnalisée : ǇǊƻǇƻǎŜ ŘŜǎ ŀŎǘƛǾƛǘŞǎ ŘŜ ŦƻǊƳŀǘƛƻƴΣ ŘŜ ŎƻƴǎŜƛƭΣ ŘΩŀide au 
recrutement, de placement auprès des entreprises publiques ou privées. 
- Le /9b¢w9 [h/![ 5ΩLbChwa!¢Lhb 9¢ 59 /hhw5Lb!¢Lhb 9b D9whb¢h[hDL9 5¦ /ha¢9 59 
PROVENCE : pour la personne âgée de 60 ans et plus qui souhaite organiser sa retraite 
 

g)  Les actions culturelles 

 

Commune Evénements 
 

 

Brignoles 

-Les médiévales  
-Salon des éditeurs 
-Concours  international des vins de terroir 
-Concerts divers 
-Visite du centre historique 
-Journée de la femme 
-Printemps des poètes 
-Tournée de la 24ème édition du C.N.AC  (centre national des arts du cirque), 
-Foire de Brignoles 
-2ème édition du festival opéra coté jardin 
-Festival baroque 

Tourves -Musée des gueules rouges 

Entrecasteaux -Soirée Corse 
-Fête des vendanges 

 

Le Val 
-Journée de la plante 
-Fête de la fontaine 
-Journée des peintres 
-Foire à la saucisse 
-Festival baroque 

 
Cotignac 

-Festival baroque  
-Les toiles du Sud 
-Marché potier 
-Fête du coing 
-Concert et théâtre 

Vins sur Caramy -Nocturne du château de Vins 

Carcés -Exposition de peinture 

Correns -Fête de la bio et du naturel 

St Antonin -CşǘŜ ŘŜ ƭΩŜŀǳ 

Camps la Source -Carnaval des Fielouas 

La Celle -{ƻƛǊŞŜ ƳǳǎƛŎŀƭŜ Řŀƴǎ ƭΩŀōōŀȅŜ 
-« La Celle comme autrefois » (foire) 

Chateauvert -Concert baroque au château 

Montfort sur Argens -XIV ème édition Festival « Les Nuits du Château 
-Fête des vendanges 
-Fête patronale 
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2) Commune de Le Val 

a) Connaissance du contexte : 

 La commune de LE VAL, se situe à quelques minutes de Brignoles. Dans une petite vallée comme 
l'indique son nom, Le Val est un charmant village enserré entre deux chaînes de collines boisées de 
pins et de maquis.  
 
Le village, en pleine croissance, est un mélange de quartiers d'époque 
romane et médiévale qui lui donne beaucoup de caractère et de 
charme.  

 
 
Le centre du village est un tout petit noyau 
dans lequel subsistent 10 commerces. Il y a 
deux écoles (élémentaire et maternelle) ainsi 
ǉǳΩǳƴŜ ŎǊŝŎƘŜΦ 5Ŝ ŎŜ ŦŀƛǘΣ ƭŀ ǇƻǇǳƭŀǘƛƻƴ ǎŜ 
croise dans le village aux heures de sortie de 
classe ou le vendredi matin lors du marché.  

60% de la population habitent aux ŀƭŜƴǘƻǳǊǎ Řǳ ŎǆǳǊ ŘŜ ƭŀ ŎƛǘŞ. Les gens 
travaillent sur Brignoles, St Maximin, Toulon, Aix en Provence ou 
Marseille. Ils ǎΩŀǊǊşǘŜnt dans les grandes agglomérations pour les achats 
de la vie quotidienne, ce qui implique que les passages dans le village 
sont faibles. 

 

On constate que le processus qui faisait de Le Val ƭΩŜȄŜƳǇƭŜ ǘȅǇƛǉǳŜ ŘΩǳƴŜ ŎƛǘŞ ŘƻǊǘƻƛǊ Řǳ ŘŞōǳǘ 
du 3ième millénaire ǎΩŜǎǘ ƛƴǾŜǊǎŞ Ŝǘ ǉǳŜ ŘŜ ƴƻƳōǊŜǳȄ ǾƛƭƭŀƎŜƻƛǎ ƻƴǘ Ŧŀƛǘ ƭŜ ŎƘƻƛȄ ŘŜ ǾŜƴƛǊ ƘŀōƛǘŜǊ Ł [Ŝ 
Val et de travailler à ƭΩŜȄǘŞǊƛŜǳǊΦ 

A ne pas manquer à Le Val : 

- La foire à la saucisse, depuis plus de 350 ans, début septembre 
- Les musées d'Art sacré et du jouet 
- Le vieux lavoir,  le moulin à huile 
- Le Jardin des Gorguettes, derrière le moulin à huile 
- Le jardin-théâtre du Paradou en face du moulin 
- Le portail de la Dîme, porte des remparts du moyen âge 

Plusieurs artistes peintres se sont installés depuis quelques années à Le Val. 

 

 

 

 

http://www.provenceweb.fr/f/var/brignole/brignole.htm
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b) Situation géographique : 

La commune est située à 5 Km de Brignoles. Elle est entourée de 6 communes (Correns, Carcés, 

Vins-Sur- Caramy, Brignoles, Bras, Tourves. (Voir les cartes si dessous)4 

 

 

 

 

 

4 www.mairie-leval.fr 

 

http://www.mairie-leval.fr/
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c) Population 

Le Val compte 4022 habitants (INSEE 2012), les jeunes représentent 20% de la population valoise, 

soit approximativement  800 personnes. 

d) Transport 

Plusieurs lignes de bus desservent Le Val, vers les communes voisines : 

    Aups - Brignoles 

    Saint-Maximin-la-Sainte-Baume - Carcès 

    Brignoles - Lorgues 

    La Verdière - Brignoles 

 

 /ƘŀǉǳŜ ƭƛƎƴŜ ƴŜ Ŧŀƛǘ ǉǳΩǳƴ ƻǳ ŘŜux aller retour dans la journée. 
 

e) Contexte Associatif : 

On compte 57 associations sur la commune du Val5 : 

 

5www.mairie-leval.fr 

Constat : hƴ ǊŜƳŀǊǉǳŜ ǉǳΩƛƭ ȅ ŀ ŘŜǳȄ Ŧƻƛǎ Ǉƭǳǎ ŘΩŀǎǎƻŎƛŀǘƛƻƴǎ ŘŜǎǘƛƴŞŜǎ Ł ǳƴ ǇǳōƭƛŎ 
ǎŞƴƛƻǊ ǉǳΩŀǳ ǇǳōƭƛŎ мн-25 ans. 

 

 

42%

9%

21%

28%

Les Associations du Val

Associations pour les Seniors

Associations pour les -12 ans

Associations 12-25ans

Autres
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www.mairie-leval.fr 

Constat : On en déduit que sur les 57 associations du Val, seulement 3 sont dans le champ 
artistique et culturel et neuf dans le champ sportif visant un public jeune. 

  

9

8

7,4

7,6

7,8

8

8,2

8,4

8,6

8,8

9

9,2

Sportives Culturelles

Associations pour les 12-25ans

Sportives

Culturelles
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f) Elémeƴǘǎ ƳƻǘŜǳǊǎ Ŝǘ ŦǊŜƛƴǎ ŘŜ ƭΩ!ssociation  BILBOK     Synthèse Υ [ΩŀƴŀƭȅǎŜ {²h¢ 

 
 

 
 
 
 
 

 POSITIF NEGATIF 

 
 
 
 
 
 

DIAGNOSTIC 
INTERNE 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

FORCES 

¶ Situation géographique, le village est voisin de 
Brignoles et sŜ ǎƛǘǳŜ Ŝƴ ǇƭŜƛƴ ŎǆǳǊ ŘŜ ƭŀ tǊƻǾŜƴŎŜ 
verte. 

¶  Richesse du patrimoine : de nombreux bâtiments et 
vestiges du moyen âge. 

¶  Nombreuses associations dédiées  au public adulte et 
sénior. 

Nombreux événements dédiés à un public adulte et 
sénior. 

¶ Patrimoine environnemental Υ [Ŝ ±ŀƭ ǎΩƛƴǎŎǊƛǘ Řŀƴǎ ƭŜ 
Réseau Natura 2000 qui présente un fort intérêt pour 
la préservation des chauves-souris, nombreuses sur la 
commune. 

¶ Jardin théâtre. 
¶  Implication et engagement de plusieurs associations 

¶ Des partenaires financiers présents et engagés 

¶ Des bénévoles engagés 

¶ Une équipe dynamique et professionnelle 
 

FAIBLESSES 

¶ Un tourisme faible  

¶ Une population âgée 

¶  Manque de développement du réseau de 
transport en commun. 

¶ aŀƴǉǳŜ ŘΩŞǾŞƴŜƳŜƴǘǎ ǎǇƻǊǘƛŦs et culturels 
dédiés aux jeunes. 

¶ aŀƴǉǳŜ ŘΩŀǎǎƻŎƛŀǘƛƻƴǎ Ǿƛǎŀƴǘ ǳƴ ǇǳōƭƛŎ 
jeunes et aux familles. 

¶ Peu de mise en valeur du patrimoine (Musée 
du santon fermé) 

¶ Manque de lieux de rencontre pour les 
jeunes et familles. 

¶ Très peu de locaux  municipaux  aux normes. 

¶ Résistance aux changements 

¶ Peu de  financements  

¶ Priorité  accordée au périscolaire 

 

 

 

 

DIAGNOSTIC 
EXTERNE 

OPPORTUNITES 

 
¶ Environnement et territoire adaptés 

¶ Retombées économiques et médiatiques 

¶ Tourisme en augmentation 

¶ Réseaux des associations culturelles et sportives en 
demande. 

¶ Association qui participe au développement culturel 
local. 

¶ Lieux de proximité  

¶ Demande importante des différents publics 
ŘΩŞǾŞƴŜƳŜƴǘǎ Ŝǘ ŘŜ Ƴǳǘǳŀƭƛǎŀǘƛƻƴ ŘŜǎ ŦƻǊŎŜǎΦ  

¶ !ǎǎƻŎƛŀǘƛƻƴ ǉǳƛ ǎΩƛƴǎŎǊƛǘ Řŀƴǎ ƭŜ ŎƘŀƳǇ ŘΩǳƴŜ ŞŎƻƴƻƳƛŜ 
ŀƭǘŜǊƴŀǘƛǾŜ Ŝǘ ǎƻƭƛŘŀƛǊŜ Ŝǘ ŘŜ ƭΩŞŘǳŎŀǘƛƻƴ ǇƻǇǳƭŀƛǊŜΦ 

¶ Réseau Jeunesse départementale en demande 

¶ Richesse des infrastructures. 

¶ Peu de problèmes sociaux recensés par le CCAS 

 

MENACES 

 
¶ Réticence des élus 

¶ Pas de financements institutionnels 

¶ Pas de sponsors 

¶ Programmation peu relayée sur le territoire 

¶ Faible implication des acteurs et 
associations culturelles dans le réseau. 
Engagement des structures dans le réseau 

¶ Manque de structures adaptées aux jeunes 

¶ Les mentalités (esprit village) du public 

¶ Réseaux de transport insuffisant et difficile 
aux niveaux des horaires 
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g) Conséquences 

 

-  Manque ŘΩƛƴŦǊŀǎǘǊǳŎǘǳǊŜ Ǿƛǎŀƴǘ ƭŜ ǇǳōƭƛŎ ƧŜǳƴŜ Ŝǘ ŦŀƳƛƭƭŜs 

-  Manque de transport 

-  Manque de projet en faveur des jeunes et des familles 

-  Petite délinquance rurale 

-  aŀƴǉǳŜ ŘΩŀŎǘŜǳǊ ŀǎǎƻŎƛŀǘƛŦ όŀƴƛƳŀǘŜǳǊǎ ǎƻŎƛŀǳȄ ŎǳƭǘǳǊŜƭ Ŝǘ ǎǇƻǊǘƛŦΣ ŞŘǳŎŀǘŜǳǊΧύΦ 

-  Prix des activités 

-  Manque de prévention 

-  Echec scolaire 

-  Fermeture des commerces de proximité 

h) Les éléments prédominants 

¶ La commune : 

 
Le village laisse une image de tristesse et de vide. En effet, de par ses ŘƛŦŦŞǊŜƴǘǎ Ǉƻƛƴǘǎ ŘΩaccès, il 

ƴΩest pas accueillant et excentréΦ [ƻǊǎǉǳŜ ƭŜǎ ŜƴŦŀƴǘǎ ǎƻƴǘ Ł ƭΩŞŎƻƭŜ ƛƭ y a très peu de vie. Cela entraîne 
systématiquement le désintéressement quasi-total des touristes et des passants. Le manque de 
terrain de proximité  et de divers équipements provoque la lassitude de la population, ce 
phénomène est accentué chez les jeunes. Ces derniers ont du mal à se déplacer vers les lieux de vie 
situés dans les aǳǘǊŜǎ ŎƻƳƳǳƴŜǎΦ .ƻƴ ƴƻƳōǊŜ ŘŜ ǇŜǘƛǘŜǎ ŘŞƭƛƴǉǳŀƴŎŜǎ Ŝǘ ŘΩŀŎŎƛŘŜƴǘǎ ŎƻǊǇƻǊŜƭs sont 
constatés. 

 

¶ Les individus : 
 

Plusieurs publics nous intéressent pour ce projet ;  les villageois, les personnes ressources, des 
artistes, les familles et les jeunes Valois ainsi que la relation existant ou pas entre eux. 

[ŀ ǇƭǳǇŀǊǘ ŘŜǎ ǇŜǊǎƻƴƴŜǎ ŃƎŞŜǎ ǎƻƴǘ Ŝƴ ǊŜǘǊŀƛǘΦ vǳŜƭǉǳŜǎ ǳƴŜǎ ŘΩŜƴǘǊŜǎ ŜƭƭŜǎ ǇŀǊǘƛŎƛǇŜƴǘ Ł ŘŜǎ 
manifestations associatives mais dans tous les cas, cela reste en milieux très fermés.  
9ƭƭŜǎ ǎŜ ǊŜǘǊƻǳǾŜƴǘ ƭƻǊǎ ŘΩŀǇǊŝǎ ƳƛŘƛǎ ƭǳŘƛǉǳŜǎ ƻǳ ǇŀǊǘƛŎƛǇŜƴǘ Ł ŘŜǎ ǎƻǊǘƛŜǎ ǉǳƛ ƭŜǳǊ ǎƻƴǘ ǊŞǎŜǊǾŞŜǎ ; 

ce qui ne facilite pas la rencontre, les échanges.  

i) Des Problématiques à différents niveaux 

 
1) Comment recréer un lien social et culturel au sein du village ? 

2) Comment agir pour que la jeunesse Valoise Ŝǘ ǎŜǎ ŘƛŦŦŞǊŜƴǘŜǎ ŦƻǊƳŜǎ ŘΩŜƴƎŀƎŜƳŜƴǘΣ ǎƻƛǘ 
considérée comme éléments moteurs du développement local ? 

3) /ƻƳƳŜƴǘ ǇŜǊƳŜǘǘǊŜ ŀǳȄ WŜǳƴŜǎ ŘΩŀǾƻƛǊ ŀŎŎŝǎ Ł ƭΩŞŘǳŎŀǘƛƻƴ Ŝǘ Ł ƭŀ ŎǳƭǘǳǊŜ ? 

4) Comment favoriser les échanges et les rencontres entres villageois, acteurs et institutions ? 

5) Comment amener les publics à visiter la commune ? 
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j) Hypothèse de travail 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

1 

Dynamiser le village 

Développer la synergie des acteurs 

ƭƻŎŀǳȄ ŀǳǘƻǳǊ ŘΩǳƴ ǇǊƻƧŜǘ  en 

commun. 

 

 

Créer un espace de 

rencontre 

intergénérationnel 

2 Créer un espace jeunesse 

Tisser du lien intergénérationnel 

Créer un lieu ŎƻƴǾƛǾƛŀƭ ŘΩŞŎƘŀƴƎŜs et de rencontres 

ouvert à tous, ancré dans le territoire de la Provence 

verte. 

Proposer des actions multiculturelles ouvertes à tous 
 

 

Consolider les partenariats et 

réseaux entre associations 

valoises  et  les  institutionnels.  

 

Un lieu de diffusion culturelle des arts vivants. 
 

/ǊŞŀǘƛƻƴ ŘΩǳƴ ƭƛŜǳ ŘΩƛƴŦƻǊƳŀǘƛƻƴ Ŝǘ ŘŜ ǇǊŞǾŜƴǘƛƻƴ sur 
ƭŜǎ ŀƭǘŜǊƴŀǘƛǾŜǎ ǇƻǎƛǘƛǾŜǎ Řǳ Ŏƻƛƴ ƻǳ ŘΩŀƛƭƭŜǳǊǎΦ 

 
Proposer des actions en faveur de tous les publics 
sous forme de loisir novateur. 

 

Créer une mixité sociale 

Créer un lieu ŎƻƴǾƛǾƛŀƭ ŘΩŞŎƘŀƴƎŜs et de rencontres 

ouvert aux jeunes âgés de 12 à 21 ans, ancré dans le 

territoire de la Provence verte. 

Impliquer les familles dans la scolarité et les activités 
extrascolaires de leurs jeunes 

Sensibiliser les jeunes à la protection de 
lΩŜƴǾƛǊƻƴƴŜƳŜƴǘ Ŝǘ Ł ƭŀ ǊƛŎƘŜǎǎŜ Řǳ ǇŀǘǊƛƳƻƛƴŜ ǇǊƻŎƘŜ 

Favoriser les rencontres, échanges, les créations 
cƻƭƭŜŎǘƛǾŜǎ Ŝǘ ƭΩƛƳǇƭƛŎŀǘƛƻƴ ŘŜǎ ŦŀƳƛƭƭŜǎ Ŝǘ ŘŜǎ ƧŜǳƴŜǎ 

CŀǾƻǊƛǎŜǊ ƭΩŀŎŎŝǎ Ł ƭŀ ŎƛǘƻȅŜƴƴŜǘŞ 

Favoriser et valoriser les initiatives des jeunes 

CŀǾƻǊƛǎŜǊ ƭΩŀǳǘƻƴƻƳƛŜ ŘŜǎ ƧŜǳƴŜǎ  
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k) Solution proposée 

 

La solution que nous souhaitons mettre en place esǘ ŘΩƻǳǾǊƛǊ ǳƴŜ ŀǎǎƻŎƛŀǘƛƻƴ ŀǇǇŜƭŞŜ « BILBOK. » en 
créant un espace de rencontre intergénérationnel « Le BilboK » et un espace jeunesse «  Le Val 
Jeunesse ». Un endroit où les échanges de savoir, savoir faire et savoir être pourront circuler 
librement au sein des différents publics de le Val et des communes voisines.  

 
« Accueillir et favoriser des temps d'échanges entre les jeunes, les anciens, les nouveaux : 
permettre aux racines de développer de jeunes pousses ! » 

Partie 2  : Le projet associatif du BilboK  

1) Conception 

a) Origine du projet 

Bilbok est une association créé en 2014 qui a pour but : 

5ΩǆǳǾǊŜǊ  en partenariat avec tous ceux le qui souhaitent  en collaboration avec les associations, 

les professionnels, les artistes, les prestataires engagés selon les besoins. [ΩŀǎǎƻŎƛŀǘƛƻƴ ƛƴǘŜǊǾƛŜƴŘǊŀ 

dans différents ŎƘŀƳǇǎ ŘΩactions. 

- Le secteur espace de rencontre intergénérationnel (le Bilbok), ouvert à tous, où seront mis 

Ŝƴ ǇƭŀŎŜ ŘŜǎ ŀǘŜƭƛŜǊǎ ŘΩŞŎƘŀƴƎes intergénérationnels de savoir faire (tel que peinture, atelier 

environnemental, agriculture, chant, danse, musique, ŎƻǳǘǳǊŜΧΦύΣ ǳƴ ŜǎǇŀŎŜ ƭǳŘƻǘƘŝǉǳŜ  

ǇƻǳǊ ǇŜǘƛǘǎ Ŝǘ ƎǊŀƴŘǎΣ ǳƴ ŜǎǇŀŎŜ ŘŜ ƳŀƴƛŦŜǎǘŀǘƛƻƴ ŎǳƭǘǳǊŜƭƭŜ Ŝǘ ŘŜ ŘŞōŀǘ Ŝǘ ŘΩǳƴŜ ŞǇƛŎŜǊƛŜ ōƛƻ 

équitable. Il participera à une dynamique locale. 

- Le secteur jeunesse (le Val Jeunesse), ouvert aux jeunes Valois de 12 à 17 ans révolus, est un 
lieu où les jeunes pourront se retrouver, échanger, partager, jouer, concevoir des projets et 
participer à la dynamique locale.  

 

Pourquoi   « le  Val Jeunesse » est indissociable de ƭΩŜǎǇŀŎŜ ŘŜ ǊŜƴŎƻƴǘǊŜ ƛƴǘŜǊƎŞƴŞǊŀǘƛƻƴƴŜƭ 
« le BilboK » ? 
 

BilboK a pour mission de participer à une dynamique locale avec tous les acteurs du territoire 
ǉǳƛ ǎƻǳƘŀƛǘŜƴǘ ǎΩƛƴǾŜǎǘƛǊ Řŀƴǎ ƭŜ ǇǊƻƧŜǘΦ tŀǊ ǎŜǎ ǾŀƭŜǳǊǎΣ ƭΩŀǎǎƻŎƛŀǘƛƻƴ ǎƻǳƘŀƛǘŜ favoriser les échanges 
intergénérationnels. Les jeunes de « le Val Jeunesse » ǇŀǊǘƛŎƛǇŜǊƻƴǘ Ł ƭŀ ƳƛǎŜ Ŝƴ ǆǳǾǊŜ ŘŜǎ ŀŎǘƛƻƴǎ 
ŘŜ ƭΩŜǎǇŀŎŜ ŘŜ ǊŜƴŎƻƴǘǊŜ « le BilboK ». Par le biais de ces manifestations, BilboK contribuera à 
favoriser ƭΩŀǳǘƻƴƻƳƛŜΣ ƭŀ ŎƛǘƻȅŜƴƴŜǘŞ Ŝǘ ƭŀ ŘŞŎƻǳǾŜǊǘŜ ŘΩŀŎǘƛǾƛǘŞs novatrices pour les jeunes.  
Lors des événementǎ ŘŜ ƭΩŜǎǇŀŎŜ ŘŜ ǊŜƴŎƻƴǘǊŜΣ ƭŜǎ ƧŜǳƴŜǎ ǎŜǊƻƴǘ Ŝƴ ŎƻƴǘŀŎǘ ŀǾŜŎ ǘƻǳǎ ƭŜǎ ƳŜƳōǊŜǎ 
ŘŜ ƭΩŀǎǎƻŎƛŀǘƛƻƴ Ŝǘ ǎŜǊƻƴǘ ŘƻƴŎ ŀƳŜƴŞ Ł ŎǊŞŜǊ Řǳ ƭƛŜƴ ǎƻŎƛŀƭΦ 
9ƴ ǾǳŜ Řǳ ƴƻƳōǊŜ ŘΩŀŎǘƛƻƴs menées par BilboK, les jeunes de « le  Val Jeunesse » sont 
indispensables au bon fonctionnement ŘŜ ƭΩŜǎǇŀŎŜ ŘŜ ǊŜƴŎƻƴǘǊŜ ƛƴǘŜǊƎŞƴŞǊŀǘƛƻƴƴŜƭ « le BilboK ». 
En vue des objectifs de « le Val Jeunesse »Σ ƭΩŜǎǇŀŎŜ ŘŜ ǊŜƴŎƻƴǘǊŜ Ŝǎǘ ƛƴŘƛǎǇŜƴǎŀōƭŜ ǇƻǳǊ ǉǳŜ ƭŜǎ 
jeunes puissent les atteindre. 

 



17 
 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

*  

 
 
 
 
 

b) Schéma du projet BilboK 

Soutenir les pratiques 

artistiques en amateurs. 

{ƻǳǘŜƴƛǊ ƭΩŞŘǳŎŀǘƛƻƴ 

artistique et culturelle  

- Mettre en place des évènements multiculturels. 
- Mettre en place des ateliers multiculturels et ludiques. 

 

- Créer une relation de proximité entre le monde associatif, les institutionnels, les 
partenaires, la communauté éducative, la communauté des créateurs et artistes de 
la région PACA. 

Emergence de 

projets associatifs 

culturels. 

- Au moins 3 évènements réalisés la première année. 
- tƭǳǎ ŘŜ п ŀǘŜƭƛŜǊǎ ƻƴǘ ŞǘŞ ǊŞŀƭƛǎŞ Řŀƴǎ ƭΩŀƴƴŞŜΦ 

 

- Augmentation  de la communication externe.  
- Meilleur communication externe.  
- Pertinence des outils de communication.  
- Pertinence du Site internet de BilboK 
Implication et intéressement des adhérents vis à vis 

ŘŜ ƭΩŜƴǎŜƳōƭŜ ŘŜǎ ŀŎǘƛǾƛǘŞǎ 

      MISE EN OEUVRE                    INDICATEURS  

OBJECTIFS 

GENERAUX 

OBJECTIFS  

 INTERMEDIAIRES 

CRITERES 

Favoriser les 
rencontres, échanges 
et mutualisation entre 
associations 

Renforcer 

ŎƻƴŎǊŝǘŜƳŜƴǘ ƭΩŀŎŎŝǎ 

à la culture et 

ƭΩŞŘǳŎŀǘƛƻƴ ǇƻǳǊ 

tous.  

Développer et 

promouvoir le projet 

BilboK 

Favoriser les 
rencontres, 
les échanges, les 
créations collectives 

Créer et actualiser les 
outils de 
communication et de 
promotion de BilboK 

Privilégier le 

développement 

culturel entre les 

acteurs sur le territoire 

de territoire Varois. 

Faire de la culture un 

réel outil de 

citoyenneté locale. 

OBJECTIFS  

 OPERATIONNELS 

- Créer un plan de communication et le mettre en application. 
- Rencontrer  et faire des partenariats ponctuels avec la presse locale et les radios 
locales. 
- 9ǘŜƴŘǊŜ  ƭŀ ŘƛŦŦǳǎƛƻƴ ŀǳǘƻǳǊ ŘŜǎ ǇǊƻƧŜǘǎ ŘΩŀŎǘƛƻƴǎ Ƴƛǎ Ŝƴ ǇƭŀŎŜ. 
- Faire connaître le BilboK et ses activités aux habitants 

- LƳǇƭƛǉǳŜǊ ƭŜǎ ŀŘƘŞǊŜƴǘǎ Řŀƴǎ ƭŀ ŎƻƴǎǘǊǳŎǘƛƻƴ Ŝǘ ƭŀ ƎŜǎǘƛƻƴ ŘΩǳƴ ǎƛǘŜ ƛƴǘŜǊƴŜǘ 

- Développer les rencontres et les échanges en veillant à la mixité sociale, culturelle et 
intergénérationnelle. 

- Mettre en place des programmations où les adhérents pourront être source de 
propositions. 
- Organiser des temps de rencontre afin de concevoir des projets en commun 

- /ǊŞŜǊ ŘŜǎ ŞǾŝƴŜƳŜƴǘǎ ŦŀŎƛƭƛǘŀǘŜǳǊǎ ŘΩŞŎƘŀƴƎŜǎΦ 
- Proposer des temps de rencontres entre associations. 
- Permettre une meilleure connaissance des associations entre elles. 

 
 
 
 
 
-  

 

- Développer des « thèmes citoyens » à travers toutes les activités. 
- Favoriser la transmission de comportements éco citoyens à son entourage. 
- Mettre en place des activités éco-citoyennes. 

 
 

Rencontres, 
échanges, 

mutualisation 

Le projet 
BilboK 

Outils de 

communication et 

de promotions de 

BilboK 

- aŜǘǘǊŜ Ŝƴ ǇƭŀŎŜ ŘŜǎ ŀǘŜƭƛŜǊǎΣ ŎƻƭƭƻǉǳŜǎΣ ŞǾŝƴŜƳŜƴǘǎ όƭŀ ƳǳǎƛǉǳŜΣ ƭΩŞŎǊƛǘǳǊŜΣ ƭŀ 

danse, le théâtre, le graph, le cinéma, la photo, les arts plasǘƛǉǳŜǎΣ ƭŜ ŎƘŀƴǘΧύ 

Eco citoyenneté 

Accès à la culture 

pour tous. 

INDICATEURS   

DE REALISATION 

INDICATEURS  

DE RESULTATS 

Développement 

culturel entre les 

acteurs sur le 

territoire varois. 

Les pratiques 

artistiques en 

amateurs. 

Citoyenneté 
- Mettre en place des activités en toute circonstance, par le biais culturel, les 

valeurs de citoyenneté, de démocratie, de solidarité et de tolérance.  
- Mettre en place des actions de prévention (ciné-débat, rencontre philo, 
ǊŜƴŎƻƴǘǊŜ ǘƘŞŃǘǊŀƭŜΧ  

- Rencontrer des associations du Var et de futurs partenaires ou financeurs. 
- Informer sur le projet auprès des financeurs et partenaires. 
- Mettre en places des rencontres avec les associations pour des actions communes. 
- Informer sur le projet auprès des financeurs et partenaires. 

 

ESPACE DE RENCONTRES INTERGENERATIONNELLES/LE BILBOK 

Participer à une 

dynamique de 

développement  

socioculturel local  

Promouvoir un lieu 

de diffusion, 

ŘΩƛƴŦƻǊƳŀǘƛƻƴΣ 

ŘΩŀƴƛƳŀǘƛƻƴ Ŝǘ 

ŘΩƛƴƛǘƛŀǘƛǾŜǎ 

locales et solidaires 

Accroître et 
développer les 
partenariats avec les 
institutionnels, les 
associations et les 
partenaires 
socioéducatifs et 
culturels.  

 

Diversifier les offres 
de loisirs culturels sur 
le territoire de la 
Provence Verte. 

 

Sensibiliser les 
adhérents 
à la protection de 
lΩŜƴǾƛǊƻƴƴŜƳŜƴǘ Ŝǘ Ł 
la richesse du 
Patrimoine du village. 

- aŜǘǘǊŜ Ŝƴ ǇƭŀŎŜ ŘŜǎ  ŎƻƴŎŜǊǘǎ ŀǘŜƭƛŜǊǎ ƳǳǎƛŎŀǳȄΣ ŎƘƻǊŀƭΣ ŜȄǇǊŜǎǎƛƻƴ ǎŎŞƴƛǉǳŜΣΧ 
- Faire participer aux activités des artistes locaux et des intervenants musicaux, 
tels que des musiciens, des chanteurs, pour faire un échange multiculturel. 
- Mettre en place des résidences artistiques. 
- 9ȄǇƻǎŜǊ ƭŜǎ ǆǳǾǊŜǎ ŘŜǎ ŀŘƘŞǊŜƴǘǎ Ŝǘ ŘŜǎ ŀǊǘƛǎǘŜǎ locaux. 

 

Démocratiser la 

culture artistique  

- NƻƳōǊŜ ŘΩŀǎǎƻŎƛŀǘƛƻƴǎ ǊŜƴŎƻƴǘǊŞŜǎ  
- bƻƳōǊŜ ŘΩŀŘƘŞǊŜƴǘs 
- Fidélisation des adhérents 
- NƻƳōǊŜ ŘΩŀŘƘŞǊŜƴǘǎ ǇǊŞǎŜƴǘǎ ŀǳȄ ǊŞǳƴƛƻƴǎ 
- NƻƳōǊŜ Ŝǘ ŦǊŞǉǳŜƴŎŜ ŘŜǎ ǘŜƳǇǎ ŘΩŞŎƘŀƴƎŜǎ 
de partages et de mutualisation. 
-  Meilleure connaissance des adhérents  et 

associations entre elles. 
- FǊŞǉǳŜƴŎŜ ŘŜǎ ǘŜƳǇǎ ŘΩŞŎƘŀƴƎŜǎ ŘŜ ǇŀǊǘŀƎŜ Ŝǘ ŘŜ 

mutualisation. 
- Taux de participation des adhérents ou non  au 

temps fort mis en place. 

 

-  Nombre de temps de rencontres entre 
associations et adhérents. 
- nombre de partenariats menés avec BilboK. 

-  Mise en place un temps fort du réseau associatif 
culturelle. 

-  bƻƳōǊŜ ŘΩŀŎǘƛƻƴǎ ǊŞŀƭƛǎŞŜǎ ŀǾŜŎ ƭŜ .ƛƭōƻY Ŝƴ 
mutualisant nos ressources. 

 

- Plus de 10 partenaires et associations sollicitées. 
- Nombre de partenariats menés avec les associations. 
- Plus de 5 financeurs rencontrés. 
- bƻƳōǊŜ ŘΩŀŎǘƛƻƴǎ ǊŞŀƭƛǎŞŜǎΦ 

- Intérêt renouvelé pour le projet BilboK    
- Reconnaissance du projet BilboK au niveau de la 

Provence Verte.  
-  Sollicitation de futurs partenaires et 

associations. 

- Au moins réaliser 5 outils de communication.  
- Participation à plus de 2 plateaux radio et 

conférences de presse.  
- Au moins 1 partenaire média.  
- bƻƳōǊŜ ŘΩŀŘƘŞǊŜƴǘǎ ŀȅŀƴǘ ŎƻƴǎǘǊǳƛǘ Ŝǘ ƎŞǊŞ ƭŜ 

site internet de BilboK. 

 
- bƻƳōǊŜ ŘΩŀŎǘƛǾƛǘŞǎ 
- Nombre de thèmes abordés 
- Variété des thèmes et sous thèmes 
- bƻƳōǊŜ ŘΩƛƴǘŜǊǾŜƴŀƴǘǎΣ ǇǊƻŦŜǎǎƛƻƴƴŜƭǎ ŜȄǘŞǊƛŜǳǊǎ 
- Nombre de sorties 

- Au moins 1 concert réalisé par mois.  
- Au moins 1 résidence  accueillie par mois.  
- Nombre de vernissages mis en place. 
- bƻƳōǊŜ ŘΩŀŎǘƛǾƛǘŞǎ ǊŞŀƭƛǎŞes avec des artistes. 

 

- Fréquentation du lieu  
- Satisfaction des associations et du public 

accueillis au BilboK.  
- Implication des artistes, des bénévoles, des 

adhérents. 
- Retombées médiatiques 

 

- Programme établi à chaque période. 
- Thèmes abordés. 
- Projets développés. 
- bƻƳōǊŜ ŘΩŀŎǘƛƻƴǎΣ ŘΩŀŎǘƛǾƛǘŞǎΣ ǾƛǎƛǘŜǎΣ ǎƻǊǘƛŜǎ ƭƛŞǎ ŀǳ ǘƘŝƳŜΦ 

- Nombre de rencontres, de temps ŘΩŞŎƘŀƴƎŜǎΣ 
ŘΩƛƴǘŜǊǾŜƴŀƴǘǎΦ 

-  bƻƳōǊŜ ŘΩŀŘƘŞǊŜƴǘǎ ƛƴǎŎǊƛǘǎ 

-  bƻƳōǊŜ ŘΩŀŘƘŞǊŜƴǘǎ ŦƛŘŞƭƛǎŞǎ 

-  Prise de conscience des messages pendant le temps 
ŘΩŀŎŎǳŜƛƭΦ 

-  Satisfaction des adhérents  

-  Mobilisation, Fréquentation 

-  Satisfaction, Implication 

-  Qualité des partenaires et prestataires  

-  Retombées économiques 

-  Retombées médiatiques 

 

- Au moins 5 acteurs étaient présents et se sont 
impliqués dans les projets de BilboK 

- Nombre de rencontres organisées autour de 
différents thèmes 

 

- bƻƳōǊŜ ŘΩŀŎǘƛƻƴǎ 
- bƻƳōǊŜ ŘŜ ǘŀǊƛŦǎ ŘƛŦŦŞǊŜƴǘǎΣ ŘΩŀŎǘƛƻƴǎ ƎǊŀǘǳƛǘŜǎ 

- Diversité de la programmation 
- Prise en compte de la demande du public 

- Nombre de participants 
- Taux de fidélisation 
- Qualité de la programmation  

- Evolution du public (provenance, âge, CSP...) 

- bƻǳǾŜƭƭŜǎ ŎƻƴƴŀƛǎǎŀƴŎŜǎ ƭƛŞŜǎ Ł ƭΩŜƴǾƛǊƻƴƴŜƳŜƴǘ 
- Curiosité des adhérents. 
- Prise de conscience sur leurs devoirs envers 
ƭΩŜƴǾƛǊƻƴƴŜƳŜƴǘ 

- Comportements éco citoyens constatés lors des sorties 

-  Satisfaction, Implication 

-  Qualité des partenaires et prestataires  

-  Retombées économiques 

-  Retombées médiatiques 
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      MISE EN OEUVRE                    INDICATEURS  

OBJECTIFS 

GENERAUX 

OBJECTIFS  

 INTERMEDIAIRES 

CRITERES 

Donner accès à la 
ŎǳƭǘǳǊŜ Ŝǘ ƭΩƻǳǾŜǊǘǳǊŜ 
au monde 

CŀǾƻǊƛǎŜǊ ƭΩŀŎŎŝǎ Ł ƭŀ 
Citoyenneté 

Aider les jeunes dans leur 

développement personnel, 

la socialisation.  

Diversifier les activités 

Proposées. 

Permettre aux jeunes de 

participer aux activités 

novatrices 

Continuer de lutter 

contre les difficultés 

ǎŎƻƭŀƛǊŜǎ Ŝǘ ƭΩƛƭƭŜǘǘǊƛǎƳŜ 

 

Faire de la culture un 

réel outil de 

citoyenneté locale. 

OBJECTIFS  

 OPERATIONNELS 

-  Mettre en place une nouvelle forme de loisirs éducatifs en direction des jeunes 
(séjours : Européens, humanitaires, chantiersΣ ƭƛƴƎǳƛǎǘƛǉǳŜΣΧ). 

-  Mettre en place des activités de loisirs novateurs en utilisant les jeux de société. 

 

- Développer une passerelle entre les différents secteurs en mettant en place des 
ǘŜƳǇǎ ŘΩŀƴƛƳŀǘƛƻƴǎ ǘǊŀƴǎǾŜǊǎŀǳȄ ŀǳȄ ŀŎǘƛǾƛǘŞǎ ŘŜ ƭΩŀǎǎƻŎƛŀǘƛƻƴΦ 
- Mettre en place un point- info kiosque. 
- Développer et créer des activités intergénérationnelles. 
- Faciliter les rencontres et les échanges. 

-  Mettre en place des ateliers de linguistique, sports, musique, danses, manuels, 
scientifiques, éco-ŎƛǘƻȅŜƴǎΣ ŘŞǾŜƭƻǇǇŜƳŜƴǘ ŘǳǊŀōƭŜΧ 

 
 
-  

 

-  Permettre la découverte des différents milieux 

-  tŜǊƳŜǘǘǊŜ ŀǳȄ ƧŜǳƴŜǎ ŘŜ ǊŜŎƻƴƴŀƞǘǊŜ ƭŜǳǊǎ ŘŜǾƻƛǊǎ ŜƴǾŜǊǎ ƭΩŜƴǾƛǊƻƴƴŜƳŜƴǘΦ 

-  Favoriser la transmission de comportements éco citoyens à son entourage. 

 

Accès à la culture et 
ouverture au monde 

Autonomie 

Découverte 

ŘΩŀŎǘƛǾƛǘŞǎ  

nnnnnovatricesno

vatrices  

Eco citoyenneté 

-  Mettre en place des activités de sensibilisation.(drogues, addictions, violence, 
racisme.. 

-  Mettre en place des actions et des projets en commun avec les jeunes. 

INDICATEURS   

DE REALISATION 

INDICATEURS  

DE RESULTATS 

Inoccupation 
Délinquance 

-  Mettre en place une aide aux devoirs 

-  Mettre en place des activités de lecture. 

 

Echec scolaire et 

illettrisme 

 

Citoyenneté 

- Promouvoir en toute circonstance, par le biais culturel, les valeurs de 
citoyenneté, de démocratie, de solidarité et de tolérance.  

- Mettre en place des actions de prévention. 
- Informer les jeunes sur les différentes aides dont ils disposent. 
- Faire connaître les différentes structures qui peuvent accompagner les jeunes 
dans leur quotidien. 
- 5ŞǾŜƭƻǇǇŜǊ ƭΩŀŎŎŝǎ Ł ƭΩƛƴŦƻǊƳŀǘƛƻƴΦ 

-  Mettre en place un conseil jeunesse. 

-  Mettre en place une commission jeunesse. 

- Permettre aux jeunes de participer au projet ŘΩŀƴƛƳŀǘƛƻƴΦ 
- tŜǊƳŜǘǘǊŜ ŀǳȄ ƧŜǳƴŜǎ ŘΩǳǘƛƭƛǎŜǊ ƭŜǎ ƻǳǘƛƭǎ ŘŜ ŎƻƳƳǳƴƛŎŀǘƛƻƴ ǇƻǳǊ ƭŀ ǊŜŎƘŜǊŎƘŜ 
ŘΩƛƴŦƻǊƳŀǘƛƻƴǎΦ 
- !ƛŘŜǊ ƭŜ .ƛƭōƻY ƭƻǊǎ ŘΩŞǾŝƴŜƳŜƴǘǎΣ ŘŜ ƳƻƴǘŀƎŜ ŘŜ ǇǊƻƧŜǘΦ 

 
 

[Ω9{t!/9 W9¦b9{{9κ[9 ±![ W9¦b9{{9 

tǊŞǾŜƴƛǊ ƭΩŞŎƘŜŎ 
scolaire et ƭΩƛƭƭŜǘǘǊƛǎƳŜ 

 

CŀǾƻǊƛǎŜǊ ƭΩŀǳǘƻƴƻƳƛŜ 
des jeunes 
 

Valoriser les initiatives 
des jeunes 

Sensibiliser les jeunes 
à la protection de 
lΩŜƴǾƛǊƻƴƴŜƳŜƴǘ Ŝǘ Ł la 
richesse du patrimoine 
du village. 

Initiatives Concevoir et accompagner 

ƭΩŞƳŜǊƎŜƴŎŜ ŘŜǎ ǇǊƻƧŜǘǎ 

réalisés par les jeunes  

- tŜǊƳŜǘǘǊŜ ŀǳȄ ƧŜǳƴŜǎ ŘΩŀŎŎŞŘŜǊ Ǉƭǳǎ ŀƛǎŞƳŜƴǘ ŀǳȄ ŘƛǎǇƻǎƛǘƛŦǎ ŘΩŀƛŘŜǎ ƴŀǘƛƻƴŀǳȄΦ 
- Mettre en valeur les initiatives personnelles et collectives. 
- Accompagner les jeunes dans leur démarche de projet. 

-  Proposer régulièrement aux jeunes de participer activement à des actions ŘŜ ƭΩŜǎǇŀŎŜ 
de rencontre intergénérationnel en leur donnant un rôle. 
 

Promouvoir la 

ŘŞŎƻǳǾŜǊǘŜ ŘΩŀŎǘƛǾƛǘŞǎ 

novatrices 

- bƻƳōǊŜ ŘΩŀŎǘƛƻƴǎ ƳŜƴŞŜǎ Řŀƴǎ ƭŜ village et dans les 
établissements scolaires 
- Nombre de visites des différents lieux « jeunes » 
- Adaptation des thématiques par rapport à la 
demande. 
- Réalisation des partenariats 
- Prise en compte des demandes des jeunes 
- bƻƳōǊŜ ŘΩƻǳǘƛƭǎ ŎǊŞŞǎ 

 

-  Intérêt des jeunes sur les actions. 
-  Demandes des jeunes pour aborder 
certains sujets. 
-  Efficience des partenariats. 
-  Nombre de participants aux actions. 
-  Appropriation des outils par les jeunes. 

-  Intérêt des jeunes au conseil jeunesse 
 

- Mise en place du Conseil des jeunes 
- LƳǇƭƛŎŀǘƛƻƴ ŘŜǎ ƧŜǳƴŜǎ Řŀƴǎ ƭΩŀƳŞƴŀƎŜƳŜƴǘ Řǳ 
local  
- bƻƳōǊŜ ŘΩŀŎǘƛǾƛǘŞǎ ƳƛǎŜǎ Ŝƴ ǇƭŀŎŜ ŀǾŜŎ ƭŜǎ ƧŜǳƴŜǎ 
- Nombre de projets réalisés. 

- Nombre de jeunes au sein du Conseil des jeunes. 
- Nombre de décisions menées par les jeunes 
- 5ŜƎǊŞ Ŝǘ ǇǊƻƎǊŜǎǎƛƻƴ ŘŜ ƭΩŀǳǘƻƴƻƳƛŜ ŘŜǎ ƧŜǳƴŜǎ 
- Sollicitations des jeunes pour participer au projet. 

- bƻƳōǊŜ ŘŜ ƧƻǳǊƴŞŜǎ ŘΩƛƴŦƻǊƳŀǘƛƻƴ ǎǳǊ ƭŜǎ ŘƛǎǇƻǎƛǘƛŦǎ 
de projets jeunes 
- Nombre de soirées jeunes (talents) 
- bƻƳōǊŜ ŘŜ ǎƻƭƭƛŎƛǘŀǘƛƻƴǎΣ ŘΩƛƴƛǘƛŀǘƛǾŜǎ Ŝǘ ŘŜ ǇǊƻƧŜǘǎ 
suivis 

- Implication des familles dans les projets de leur 
adolescent 
- Implication des jeunes dans la réalisation de 
leurs projets 

- Nombre de projets réalisés 
- Nombre de personnes (jeunes, parents, 
Partenaires) présentes lors des soirées. 

Lutter contre 
l'inoccupation des 
jeunes et la 
délinquance  

 

Valoriser la protection 

ŘŜ ƭΩŜƴǾƛǊƻƴƴŜƳŜƴǘ 

- Diversité des activités proposées 
- bƻƳōǊŜ ŘΩŀǘŜƭƛŜǊǎ ǊŞŀƭƛǎŞǎ 
- Nombre ŘΩŀŎǘƛǾƛǘŞǎ ǊŜŎƻƴŘǳƛǘŜǎ 
- bƻƳōǊŜ ŘΩŀŎǘƛǾƛǘŞǎ ƴƻǳǾŜƭƭŜǎ 

bƻƳōǊŜ ŘΩŀŘƘŞǊŜƴǘǎ ǇŀǊ ŀǘŜƭƛŜǊ 
- Fidélisation du public 
- Renouvellement du public 
- Qualité des ateliers (retour des adhérents) 

- Ouverture de chaque atelier sur le monde 

-  bƻƳōǊŜ ŘΩŀǘŜƭƛŜǊǎΦ 

-  Nombre de thèmes abordés. 

-  Variété des thèmes et sous thèmes. 

-  bƻƳōǊŜ ŘΩƛƴǘŜǊǾŜƴŀƴǘǎ ǇǊƻŦŜǎǎƛƻƴƴŜƭǎ ŜȄǘŞǊƛŜǳǊǎΦ 

-  bƻƳōǊŜ ŘΩŀŎǘƛƻƴǎ ǊŞŀƭƛǎŞes 

 
 
 

-  bƻǳǾŜƭƭŜǎ ŎƻƴƴŀƛǎǎŀƴŎŜǎ ƭƛŞŜǎ Ł ƭΩŜƴǾƛǊƻƴƴŜƳŜƴǘ 

-  Curiosité des jeunes. 

-  Prise de conscience sur ses devoirs envers 
ƭΩŜƴǾƛǊƻƴƴŜƳŜƴǘΦ 

-  Nombre de séjours mis en place. 

-  Au moins 4  activités sont mises en place autour des 
jeux de société. 

 

-  Mobilisation des jeunes pour participer au 
montage de séjours. 

-  Fréquentation des jeunes sur les séjours et 
activités novatrices. 

 

Prévenir contre 

ƭΩƛƴƻŎŎǳǇŀǘƛƻƴ ŘŜǎ ƧŜǳƴŜǎ 

et de la délinquance 

-  bƻƳōǊŜǎ ŘΩŀŎǘƛǾƛǘŞǎ ƳƛǎŜs en place. 

-  bƻƳōǊŜ ŘΩŀŎǘƛƻƴǎ ƳƛǎŜs en place. 

-  Au moins 2 projets en commun ont été réalisés. 

-  Nombres de jeunes participant à aide aux 
devoirs. 

-  bƻƳōǊŜ ŘΩŀŎǘƛǾƛǘŞs de lecture 

-  Implication des jeunes. 

-  Fréquentation aux actions et  activités. 
-  Curiosité des jeunes. 
-  Valorisation des jeunes. 
 

-  Participation des jeunes. 

-  Implication des jeunes 
-  Nouvelles connaissances liées à la lecture 
-  Intérêt porté à la lecture 
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c) /ǊƛǘŝǊŜǎ ŘΩŞǾŀƭǳŀǘƛƻƴǎ 

a.1 Espace intergénérationnel de rencontre  («Le BilboK ») 

-  Fréquentation du lieu 

-  bƻƳōǊŜǎ ŘΩŀŘƘŞǎƛƻƴǎ 

-  Implications et initiatives des habitants 

-  Brassage des classes socioprofessionnelles 

-  Brassage intergénérationnel 

-  Implication du réseau partenarial 

-  bƻƳōǊŜǎ ŘΩŀŎǘƛƻƴs mise en place et  fréquentation 

-  Meilleurs résultats scolaires Ŝǘ ŀǳƎƳŜƴǘŀǘƛƻƴ ŘŜ ƭΩƛƴǘŞǊşǘ Ł ŎƻƴǘƛƴǳŜǊ ǎŜǎ ŞǘǳŘŜǎ 

-  Prise de conscience concernant les formations professionnelles 

-  Meilleures informations et prise de conscience des risques liées aux actions de prévention 

-  /ƘƛŦŦǊŜ ŘΩŀŦŦŀƛǊŜǎ ŘŜ ƭΩespace de rencontre intergénérationnel 

-  Type de public fréquentant les différentes actions  

-  Plaisir des utilisateurs sur les ateliers et manifestations 

-  Enrichissement du réseau des intervenants des professionnels 
 

 
a.2 Espace  jeunesse (« Le Val Jeunesse ») 

-  NƻƳōǊŜ ŘΩŀŘƘŞǊŜƴǘǎ  

-  Nombre de documents et de renseignements donnés 

-  Nombre de personnes présentes sur les sorties 

-  NƻƳōǊŜ ŘΩŀŎǘƛƻƴǎ Ƴƛǎes en place et leurs fréquentations 

-  Participation des partenaires 

-  Plaisir des utilisateurs à venir sur les actions 

-  NƻƳōǊŜ ŘΩŀŎǘƛƻƴǎ ƳƛǎŜs en place par la commission jeunesse 

-  Pertinence des actions réalisées 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

d) Fiches  descriptives des deux secteurs 
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TITRE DU SECTEUR Un espace de rencontre intergénérationnel : LE BILBOK  

PORTEURS  
 
ü [ΩŀǎǎƻŎƛŀǘƛƻƴ .ƛƭōƻY 
 

POURQUOI 
ü .Village en ȊƻƴŜ ǊǳǊŀƭŜ ŀǾŜŎ ǇŜǳ ŘΩƻŦŦǊŜǎ ŘΩŀŎǘƛǾƛǘŞǎ ŘŜ ƭƻƛǎƛǊǎΦ [ΩŀǎǎƻŎƛŀǘƛƻƴ .ƛƭōƻY ŦŀǾƻǊƛǎŜǊŀ ǳƴŜ 
ŘŞƳŀǊŎƘŜ ǇŀǊǘƛŎƛǇŀǘƛǾŜ ŀǳ ŘŞǾŜƭƻǇǇŜƳŜƴǘ ǎƻŎƛƻŎǳƭǘǳǊŜƭ ƭƻŎŀƭ ƻǳǾŜǊǘ Ł ǘƻǳǎΣ ǎΩƛƴǎŎǊƛǾŀƴǘ Řŀƴǎ ƭŜ ŎƘŀƳǇ 
ŘΩǳƴŜ ŞŎƻƴƻƳƛŜ ŀƭǘŜǊƴŀǘƛǾŜ Ŝǘ ǎƻƭƛŘŀƛǊŜΦ 

OBJECTIF GENERAL 
ü Participer à une dynamique de développement culturel local. 

ü Créer un lieu d'échange et convivial de savoir et savoir-faire et de pratique artistique, multiculturelle 
et  multi-générationnels  

 

OBJECTIFS 
INTERMEDIAIRES 

ü Renforcer ŎƻƴŎǊŝǘŜƳŜƴǘ ƭΩŀŎŎŝǎ Ł ƭŀ ŎǳƭǘǳǊŜΣ ƭŜǎ ƭƻƛǎƛǊǎ Ŝǘ ƭΩŞŘǳŎŀǘƛƻƴ ǇƻǳǊ ǘƻǳǎ  

ü tǊƻƳƻǳǾƻƛǊ ǳƴ ƭƛŜǳ ŘŜ ŘƛŦŦǳǎƛƻƴΣ ŘΩƛƴŦƻǊƳŀǘƛƻƴΣ ŘΩŀƴƛƳŀǘƛƻƴ Ŝǘ ŘΩƛƴƛǘƛŀǘƛǾŜǎ ƭƻŎŀƭŜǎ  et solidaires 

ü {ƻǳǘŜƴƛǊ ƭΩŞŘǳŎation artistique et culturelle  

ü Diversifier les offres de loisirs et de culture sur le territoire de la Provence Verte  

ü tǊŞǾŜƴƛǊ ƭΩŞŎƘŜŎ ǎŎƻƭŀƛǊŜ Ŝǘ ƭΩƛƭƭŜǘǘǊƛǎƳŜ  

ü Accroître et développer les partenariats avec les institutionnels, les associations et les partenaires 
socioéducatifs et culturels sur le territoire régional Provence Alpes CôǘŜǎ ŘΩ!ȊǳǊ 

 

 
 
 

OBJECTIFS 
OPERATIONNELS 

ü Mettre en place des programmations où les utilisateurs pourront être source de propositions (des 
débats, des cafés-philos, des soiǊŞŜǎ ƧŜǳȄΣ ǎƻƛǊŞŜǎ ŎƻƴŎŜǊǘǎΧΦύ   

ü Mise en place ŘΩŀŎǘƛǾƛǘŞǎ ǇƻǳǊ ǇŀǊǘƛŎƛǇŜǊ Ł ƭŀ Řynamique du développement local 

ü Organiser des manifestations culturelles : musique, théâtre, arts plŀǎǘƛǉǳŜǎΣ ŎƛƴŞƳŀΣ ŜȄǇƻǎƛǘƛƻƴǎΧ   

ü Créer un lieu de rencontres festif et convivial   

ü Proposer des activités  culturelles et ludiques 

ü /ǊŞŜǊ ǳƴ ŎŀǊǊŜŦƻǳǊ ŘΩƛƴŦƻǊƳŀǘƛƻƴǎΣ de prévention Ŝǘ ŘΩƻǊƛŜƴǘŀǘƛƻƴ 
 
ü Organiser des temps de rencontre afin de concevoir des projets avec les différents partenaires 

(associations, institutions, café associatif, entreprises privées ou publiques et mécènes) qui permettront 

de développer  un réseau  

ü tǊƻƎǊŀƳƳŜǊ ŘŜǎ ŀǘŜƭƛŜǊǎ ŀǊǘƛǎǘƛǉǳŜǎ ŀǳ ǎŜƛƴ ŘŜ ƭΩŜǎǇŀŎŜ ŘŜ ǊŜƴŎƻƴǘǊŜ ƛƴǘŜǊƎŞƴŞǊŀǘƛƻƴƴŜƭ  deux fois par 
semaine  

ü Planifier une manifestation culturelle par trimestre : concert, exposition, vernissage,  performances 
ŀǊǘƛǎǘƛǉǳŜǎΧ  

ü aŜǘǘǊŜ Ŝƴ ǊŜƭŀǘƛƻƴ ƭŜǎ ǇŀǊǘŜƴŀƛǊŜǎΣ ƭŜǎ ŀŎǘŜǳǊǎ  Ŝǘ ƭŜǎ ǇǳōƭƛŎǎ ǇŀǊ ƭŜ ōƛŀƛǎ ŘΩǳƴ ŎŀŦŞ ŀǎǎƻŎƛŀǘƛŦΣ ŎǊŞŀƴǘ ƻu 
renforçant  ainsi des réseaux  

 

 

PUBLIC VISE ü Tout public : sans discrimination, en priorisant les actions en direction des jeunes, des familles et des 

ǇǳōƭƛŎǎ ŜȄŎƭǳǎ ǇƻǳǊ ŘŜǎ Ǌŀƛǎƻƴǎ ŘΩƻǊŘǊŜ ǎƻŎƛŀƭΣ ŞŎƻƴƻƳƛǉǳŜΣ ŞŘǳŎŀǘƛŦ Ŝǘ ƎŞƻƎǊŀǇƘƛǉǳŜΦ 
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ü Les mondes associatifs : bénévoles et responsables agissant dans le champ social, artistique, culturel 

et éducatif. 

ü La communauté des artistes et créateurs : Professionnels ou amateurs, mais toujours passionnés ! 

ü Les institutions, le monde éducatif. 

PARTENAIRES 
Sollicités  

La Provence Verte, la Commune (le Val), Conseil Départemental, Conseil Régional, DRAC,  Le Centre 
wŞƎƛƻƴŀƭ ŘΩ9ŘǳŎŀǘƛƻƴ ǇƻǇǳƭŀƛǊŜΣ ¢ŀƴŘŜƳΣ wŀŘƛƻ !ŎǘƛǾŜΣ tǊƻǾŜƴŎŜ !ȊǳǊΣ ƭŀ ¢ŀƴƛŝǊŜΣ [Ŝǎ ¸ŜǳȄ Řŀƴǎ ƭŜǎ WŜǳȄΣ 
Yakajouer, [ŜŀŘŜǊΣ /w9{{9Σ aƛƴƛǎǘŝǊŜ ŘŜ ƭΩ9ŎƻƴƻƳƛŜ {ociale et solidaire, Les Monts-Rieurs, le réseaux 
ƴŀǘƛƻƴŀƭ ŘŜǎ ŎŀŦŞǎ ŀǎǎƻŎƛŀǘƛŦǎΣ !ǎǎƻŎƛŀǘƛƻƴ {ǘȅȄΣ [ŀ [ƛƎǳŜ ŘŜ [ΩŜƴǎŜƛƎƴŜƳŜƴǘ CŞŘŞǊŀǘƛƻƴ ŘŜǎ sǳǾǊŜǎ 
Laïques du Var, Alliance Provence, Var équitable, Allaitement votre, Pierres et Jardins  Χ 

RESEAUX 
5Ω!tt!w¢9b!b/9 

CΦhΦ[ уоΣ  ƭŜǎ ǊŞǎŜŀǳȄ ƴŀǘƛƻƴŀǳȄ ŘŜǎ ŎŀŦŞǎ ŀǎǎƻŎƛŀǘƛŦǎΧΦ 

Lieu Le VAL 

 
 
 
 
 
 
 

FONCTIONNEMENT 

Moyens humains Moyens matériels Moyens financiers 

ü Une Responsable Coordinatrice 
ü Un coordinateur 
ü Comité de pilotage 
ü 2 salariés  
ü Des bénévoles 
ü  Des associations varoises du 
réseau, 
ü  Les partenaires 
ü  Les acteurs (créateurs et artisans, 
artistes, associations culturelles et 
sportives de la région PACA). 
ü  Un agent de sécurité (pour le 
concert) 
ü Les jeunes du « Val Jeunesse » 
ü Les membres actifs 
ü Les adhérents 
 

ü Local. 
ü Matériel logistique (table, 
ŎƘŀƛǎŜǎΣ ŞǘŀƎŝǊŜǎΣ ǎŎŝƴŜΧύ 
ü Petit parc sono 
ü Ordinateur 
ü Des jeux de société 
ü Machine à café 
ü Bouilloire 
ü Petite vaisselle 
ü Cahier de caisse 
ü Internet 
ü Rétroprojecteur 
ü Matériel pédagogique et 
fongible 

ü Cotisation annuelle des 
adhérents. 
ü Subvention allouées. 
ü Participation financière 
aux activités payantes. 
ü Vente des prestations de 
service. 
ü Dons et Legs 
ü Sponsoring 
ü Mécénat 
 

 

 

 

EVALUATION 

Critères retenus Résultats attendus hǳǘƛƭǎ ŘΩŞǾŀƭǳŀǘƛƻƴ 

 
-  Mobilisation 
-  Fréquentation 
-  Satisfaction 
-  Implication 
-  Qualité des partenaires et 
prestataires  
-  Organisation 
-  Déroulement 
-  Retombées économiques 
-  Retombées médiatiques 
-  NƻƳōǊŜ ŘΩŀŎǘƛƻƴǎ ƳƛǎŜǎ Ŝƴ 
place 
-  Qualité du travail 
 

-  Meilleur accueil du public 

ü Meilleure qualité des 

animations  

ü Participation des adhérents. 

ü Mixité sociale 
ü CǊŞŀǘƛƻƴ ŘΩŜƳǇƭƻƛǎ 
ü ¢ǊŀǾŀƛƭ ŘΩŞǉǳƛǇŜ 
ü Partenariats 
ü Participation à la dynamique 

de développement culturel 
local 

ü Avis des visiteurs,  des 
adhérents, des partenaires, 
des bénévoles. 
(questionnaires de 
ǎŀǘƛǎŦŀŎǘƛƻƴΣ ƭƛǾǊŜ ŘΩƻǊΣ ōƻƞte 
à suggestions.) 
ü Fiche de présence des 
réunions 
ü Comptes-rendus de 
réunions 
ü DǊƛƭƭŜ ŘΩŞǾŀƭǳŀǘƛƻƴ 
ü Bilan des actions 
ü Déficit ou bénéfice 
budgétaire. 
ü Articles de presse 
ü Evaluation ex-post 
(qualitative et quantitative) 
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TITRE  
DU SECTEUR 

/w9!¢Lhb 5Ω¦b 9{t!/9 W9¦b9{{9 : LE VAL JEUNESSE 

PORTEURS  
 
ü [ΩŀǎǎƻŎƛŀǘƛƻƴ .ƛƭōƻY 
 

POURQUOI 
ü Village en zone rurale avec ǇŜǳ ŘΩƻŦŦǊŜǎ ŘΩŀŎǘƛǾƛǘŞǎ ŘŜ ƭƻƛǎƛǊǎ ǇƻǳǊ ƭŜǎ ƧŜǳƴŜǎΦ [ΩŀǎǎƻŎƛŀǘƛƻƴ .ƛƭōƻY 
favorisera une démarche participative au développement socio éducatif et culturel ouvert aux 12- 17 ans 
Ŝƴ Řƻƴƴŀƴǘ ŀŎŎŝǎ Ł ƭŀ /ǳƭǘǳǊŜ Ŝǘ ƭΩ9ŘǳŎŀǘƛƻƴ ǇƻǳǊ ǘƻǳǎΦ 

OBJECTIF GENERAL 
ü !ƛŘŜǊ ƭŜǎ ƧŜǳƴŜǎ Řŀƴǎ ƭŜǳǊ ŘŞǾŜƭƻǇǇŜƳŜƴǘ ǇŜǊǎƻƴƴŜƭΣ ƭŀ ǎƻŎƛŀƭƛǎŀǘƛƻƴ Ŝǘ ƭΩŀǳǘƻƴƻƳƛŜ  

ü Créer un lieu de proximité, convivialΣ ƭǳŘƛǉǳŜΣ ŘΩƛƴŦƻǊƳŀǘƛƻƴ Ŝǘ ŘΩƻǊƛŜƴǘŀǘƛƻƴ ouvert à tous sans 
discrimination  

OBJECTIFS 
INTERMEDIAIRES 

ü Renforcer conŎǊŝǘŜƳŜƴǘ ƭΩŀŎŎŝǎ Ł ƭŀ culture, aux loisirs et Ł ƭΩŞŘǳŎŀǘƛƻƴ ǇƻǳǊ ǘƻǳǎ  

ü Favoriser les échanges multiculturels et multi générationnels  

ü Valoriser l'implication des jeunes dans le village   

ü Amener les jeunes à devenir acteurs et citoyens  

ü Solliciter la curiosité, la découverte culturelle et  artistique 

ü Donner la possibilité à tous de partager un même lieu  

ü Lutter contre l'inoccupation des jeunes et la délinquance  

ü CŀǾƻǊƛǎŜǊ ƭŀ ŘŞŎƻǳǾŜǊǘŜ ŘΩŀŎǘƛǾƛǘŞǎ ƴƻǾŀǘǊƛŎŜs   

ü tǊŞǾŜƴƛǊ ƭΩŞŎƘŜŎ ǎŎƻƭŀƛǊŜ Ŝǘ ƭΩƛƭƭŜǘǘǊƛǎƳŜ  

ü /ƻƴŎŜǾƻƛǊ Ŝǘ ŀŎŎƻƳǇŀƎƴŜǊ ƭΩŞƳŜǊƎŜƴŎŜ ŘŜǎ Ǉrojets réalisés par les jeunes  

 

 
 
 

OBJECTIFS 
OPERATIONNELS 

ü   Continuer de lutter contre les difficulǘŞǎ ǎŎƻƭŀƛǊŜǎ Ŝǘ ƭΩƛƭƭŜǘǘǊƛǎƳŜ   

ü   Poursuivre par nos ŀŎǘƛƻƴǎ ƭŀ ǊŞŘǳŎǘƛƻƴ ŘŜǎ ƛƴŞƎŀƭƛǘŞǎ ŘΩŀŎŎŝǎ ŀǳȄ ŀŎǘƛǾƛǘŞǎ ŞŘǳŎŀǘƛǾŜǎΣ ŎǳƭǘǳǊŜƭƭŜǎ  

ü   Mettre en place un conseil  jeunesse  

ü Mettre à disposition un lieu ŘΩƛƴŦƻǊƳŀǘƛƻƴ Ŝǘ ŘŜ ǇǊŞǾŜƴǘƛƻƴ  

ü Mettre en place des ateliers thématiques (théâtre, forum, atelier slam, chant, art créatif)  

ü Organiser des sorties sportives, culturelles et artistiques avec les jeunes  

ü Organiser et concevoir des séjours avec les jeunes  

ü Concevoir et coordonner  des projets avec les jeunes  

 

PUBLIC VISE ü  Les jeunes de 10 à 22 ans de la commune de Le Val et les alentours  

PARTENAIRES 
Sollicités  

La Provence Verte, la Commune (le Val), Conseil Départemental, Conseil Régional, DRJSCS, La CAF, 
[Ω!/9{Σ VVE, [Ŝ /ŜƴǘǊŜ wŞƎƛƻƴŀƭ ŘΩ9ŘǳŎŀǘƛƻƴ topulaire, Les Monts-Rieurs, Association Styx, La Ligue de 
ƭΩ9nseignement, CŞŘŞǊŀǘƛƻƴ ŘŜǎ sǳǾǊŜǎ [ŀƠǉǳŜs du Var, Espace jeunesse de (Bras, Garéoult, Rocbaron, 
Salernes, Néoules , Vins sur Caramy,  Brignoles, Carcès, le LucΧύΣ hC!WΣ ƭŜǎ tŜǘƛǘǎ 5ébrouillardsΧ  
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RESEAUX 
5Ω!tt!w¢9b!b/9 

F.O.L 83,  Agence nationale des volontaires en services civique 

Lieu Le VAL 

 
 
 
 
 
 
 

FONCTIONNEMENT 

Moyens humains Moyens matériels Moyens financiers 

ü Une Responsable Coordinatrice 
ü Un Coordinateur 
ü Un(e) Directeur(rice) ACM 
ü Animateurs occasionnels 
(vacataires) 
ü Des bénévoles 
ü Des parents 
ü Des associations varoises du 
réseau 
ü  Des partenaires (institutionnels, 
associations, mécènes, 
ǎǇƻƴǎƻǊƛƴƎΧύ 
ü  Des adhérents 
 

ü Local. 
ü Matériel logistique 
(table, chaises, étagères.) 
ü Ordinateur 
ü Des jeux de société 
ü Internet 
ü Matériel pédagogique et 
fongible 
ü Livres, magazines, 
prospectus, bandes 
ŘŜǎǎƛƴŞŜǎΧ 
ü Infrastructures sportives 
du village. 
 
 
 
 
 

ü Adhésion  annuelle  
ü Subvention allouée. 

ü Leur participation financière 

aux activités, séjours. 

ü Dons et Legs 
ü Sponsoring 
ü Mécénat 
 

 

 

 

EVALUATION 

Critères retenus Résultats attendus hǳǘƛƭǎ ŘΩŞǾŀƭǳŀǘƛƻƴ 
 
-  Mobilisation 
-  Fréquentation 
-  Satisfaction 
-  Implication 
-  Qualité des partenaires et 
prestataires. 
-  Organisation 
-  Déroulement 
-  Nombre activités mises en place 
-  Nombre de projets réalisés avec 
les jeunes. 
-  Qualité du travail 
 

ü Voir les objectifs 
ü Avis des jeunes et des familles, 
des partenaires, des bénévoles. 
(questionnaires de satisfaction, 
boîte à suggestions.) 
ü Fiche de présence, Comptes-
rendus de réunions 
ü DǊƛƭƭŜ ŘΩŞǾŀƭǳŀǘƛƻƴ 
ü Bilan des activités 
ü Déficit ou bénéfice budgétaire. 
ü Articles de presse 
ü Evaluation ex-post (qualitative 
et quantitative) 
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DIAGNOSTIC 

 

 

 

 

ETAPE 1 

Recueil ŘΩƛƴŦƻǊƳŀǘƛƻƴǎ                                       

Analyse des informations                                       

Evaluation Ex-Ante                                           

ETAPE 2 Etude fiabilité (marché)                                       

Analyse des besoins (moyens humains, matériels et financiers)                                       

9ŎǊƛǘǳǊŜ  ŘŜǎ ǎǘŀǘǳǘǎ ŘŜ ƭΩŀǎǎƻŎƛŀǘƛƻƴ .L[.hY                                       

Ecriture du projet BILBOK                                       

ETAPE 3 Recherche de partenaires                                       

ETAPE 4 Recherche de financements                                       

ETAPE 5 Recherche de mécénats, sponsoring                                       

ETAPE 6 Recherche des contrats possibles auxquels on peut prétendre                                        

ETAPE 7 Recherche de Locaux                                        

ETAPE 9 Recherche de banque pour ouvrir un compte                                       

ETAPE 10 Dépƾǘ ŘŜǎ ǎǘŀǘǳǘǎ ŘŜ ƭΩ!ssociation                                        

ETAPE 11 Recherche de banque pour ouvrir un compte et assurances                                       

ETAPE 12 Rencontre des institutionnels                                       

ETAPE 13 Rencontre des associations partenaires sur certaines actions                                        

ETAPE 14 Réunion avec les institutionnels, AIST,AG2R,MAIF                                       

ETAPE 15 Réunion avec les commissions pour présenter le projet                                        

ETAPE 16  Elaboration du plan de communication                                       

ETAPE 17 /ǊŞŀǘƛƻƴ Řǳ ƭƻƎƻ ŘŜ ƭΩŀǎǎƻŎƛŀǘƛƻƴ                                       

ETAPE 18 Création des outils de communication                                       

e) Etape  du  projet 
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 ETAPE 19 Assemblé généralŜ ŎƻƴǎǘƛǘǳǘƛǾŜ ŘŜ ƭΩ!ssociation                                       

ETAPE 20 wŞǳƴƛƻƴ Řǳ /ƻƴǎŜƛƭ ŘΩ!dministration                                       

ETAPE 21 Elaboration des fiches de postes de chaque espace (Val 

Jeunesse et le BilboK) 

                                      

ETAPE 22 Réunion avec la  mairie et les partenaires                                       

ETAPE 23 Participation aux commissions  de sécurité, associations, 

ŎǳƭǘǳǊŜΣ ǎƻŎƛŀƭΣ ŞŎƻƭŜǎΧ 

                                         

ETAPE 24 Réunion Řǳ /ƻƴǎŜƛƭ ŘΩdministration et des salariés avant 

ouverture 

                                      

ETAPE 25 Evaluation In-Itinere                                       

ETAPE 26 Inauguration du local Bilbok                                        

ETAPE 27 Début des actions  de Le Val Jeunesse                                       

ETAPE 28 Début des actions de « le BilboK »                                       

ETAPE 29 Création de la commission jeunesse                                       

ETAPE 30 Création du conseil jeunesse                                       

ETAPE 31 wŜŎƘŜǊŎƘŜ ŘΩǳƴ ǾƻƭƻƴǘŀƛǊŜ Ŝƴ ǎŜǊǾƛŎŜ ŎƛǾƛǉǳŜ                                       

ETAPE 32 Mettre en place un plan de formation pour le volontaire en 

service civique 

                                      

ETAPE 33 Recherche de vacataire (animateurs)                                       

ETAPE 34 /ǊŞŀǘƛƻƴ ŘΩƻǳǘƛƭ ŘΩŞǾŀƭǳŀǘƛƻƴ                                       

ETAPE 35 Achat du matériel pour BilboK                                       

ETAPE 36 Participation aux appels à projets                                       

ETAPE 37 Mettre en place des actions médiatiques (communiqué de 

presse et calendrier des interviews) 

                                      

E) Etape du projet 
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f) Contraintes et ressources 

Contraintes et ressources matérielles : 

BESOINS de Le BilboK BESOINS ESPACE JEUNESSE 

Locaux Locaux 

Téléphone 
Téléphone 

internet internet 

 5 Tables 10 tables 

 200 Jeux de société 30 chaises 

 2 bureaux 

20 chaises 5 étagères 

5 armoires bibliothèque 2 armoires  

Un Bar  

3 chaises de bar tŜǘƛǘ ƳŜǳōƭŜ ǇƻǳǊ ƭΩƛƴŦƛǊƳŜǊƛŜ 

Un réfrigérateur Boite à pharmacie 

Une bouilloire  

Une cafetière 50 écocups 

Une expresso  

 

Trois ordinateurs 50 écocups en plastique 

50 petites écocups 

Un limonadier 

Une imprimante Une micro-onde 

 

Un baby foot Un ordinateur 

Une licence pack office 30 livres 

Une armoire de stockage 2 présentoirs 

Un vidéoprojecteur 

2 spots 6 bannettes 

Un halogène 

 Une télévision 

Un présentoir à roulettes Un lecteur DVD 

Chaine HiFi 2 enceintes 

6 bannettes Une WII et une Playstation 

 

Contraintes et ressources humaines : 

Une équipe composée de : 

¶ 5Ωǳn Bureau 

¶ 5Ωǳƴ Conseil Administration 

¶ De bénévoles 

¶ Des partenaires (institution, entreprises privéeǎΣ ƭŜ ǘƛǎǎǳ ŀǎǎƻŎƛŀǘƛŦ ǾŀǊƻƛǎΧύ 

¶ Des mécènes, des sponsors 

¶ Des salariés, des stagiaires, des volontaires en service civique 

RESSOURCES HUMAINES  le 
BilboK 

HORAIRES A LA 
SEMAINE 

RESSOURCES HUMAINES          LE 
VAL JEUNESSE 

HORAIRES A LA 
SEMAINE 

1 RESPONSABLE COORDONATRICE 
20H 

1 RESPONSABLE COORDONATRICE 
15H 

1 COORDINATEUR 18 H 1 COORDINATEUR 17H 

1 ASSITANTE 

ADMINISTRATIVE /COMPTABILITEE 
2H 

1 ASSITANTE 
ADMINISTRATIVE /COMPTABILITEE 

3H 

1 ANIMATRICE 3H 1 ANIMATRICE 23H 

1 Volontaire en service civique 26-H 1 Volontaire en service en Civique 26H 

 Des bénévoles 10H/20H 1 STAGIAIRE BAFA ou BPJEPS 20H /35H 
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Contraintes et ressources Budgétaires 2015: 

BUDGET PREVISIONNEL 2015 

CHARGES Montant PRODUITS Montant 

60 - ACHATS 

  

70-VENTE DE PRODUITS FINI, 
PRESTATIONS DE SERVICES, 
MARCHANDISES   

Achats non stockés de 
fournitures но нллΣлл ϵ   см утрΣлл ϵ 

    CAF мр умпΣлл ϵ 
61- SERVICES EXTERIEURS 

  
74- SUBVENTIONS 
D'EXPLOITATION   

Location local н пллΣлл ϵ Mairie Le Val о сллΣлл ϵ 

Entretien et réparation нплΣлл ϵ Conseil Départemental м лллΣлл ϵ 

Assurance asso  м рпоΣлл ϵ Conseil Régional н лллΣлл ϵ 

Sous traitance générale : Edf н осуΣлл ϵ Emploi aidé CAE мр ослΣлл ϵ 

        
62 -AUTRES SERVICES 
EXTERIEURS       

Publicité ф супΣлл ϵ     

Déplacements с пмсΣлл ϵ    

Frais postaux  м плфΣлл ϵ     
Frais télécommunication 
(internet) н прсΣлл ϵ     

Services bancaires рффΣлл ϵ     

        
63- IMPOTS ET TAXES 

  
75-AUTRES PRODUITS DE GESTION 
COURANTE   

Sacem frais annuels pour local м полΣлл ϵ Participations des Familles улрΣлл ϵ 

        
64- CHARGES PERSONNELS       
Rémunération Personnel 28 пннΣлл ϵ     

Charges Personnel му нутΣлл ϵ     

        
68-DOTATION AUX 
AMORTISSEMENTS (provisions 
pour renouvellement jeux Le 
Bilbok н лллΣлл ϵ     

        

TOTAL DES CHARGES 
PREVISIONNELLES млл прпΣлл ϵ 

TOTAL DES PRODUITS 
PREVISIONNELS 100 прпΣлл ϵ 

        

86-EMPLOI DES CONTRIBUTIONS 
VOLONTAIRES EN NATURE но тупΣлл ϵ 

87-CONTRIBUTIONS VOLONTAIRES 
EN NATURE но тупΣлл ϵ 

Bénévolat нм супΣлл ϵ Bénévolat нм супΣлл ϵ 

Dons н мллΣлл ϵ Dons н мллΣлл ϵ 

TOTAL DES CHARGES мнп ноуΣлл ϵ TOTAL DES PRODUITS мнп ноуΣлл ϵ 
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нύΦ aƛǎŜ Ŝƴ ǆǳǾǊŜ 

A. Vie associative 

 
ŀύ CƻƴŎǘƛƻƴƴŜƳŜƴǘ Řǳ /ƻƴǎŜƛƭ ŘΩ!dministration 
 

[Ŝ /ƻƴǎŜƛƭ ŘΩ!ŘƳƛƴƛǎǘǊŀǘƛƻƴ Ŝǎǘ ŎƻƳǇƻǎŞ ŘΩǳƴŜ ŘƛȊŀƛƴŜ ŘŜ ǇŜǊǎƻƴƴes issues de tous horizons. 
Lƭ ŀƎƛǘ ǎǳǊ ƭŀ ƎŜǎǘƛƻƴ ŘŜ ƭΩŀǎǎƻŎƛŀǘƛƻƴ Ŝǘ Ŝǎǘ ƭŜ ƎŀǊŀƴǘ ŘŜǎ ǾŀƭŜǳǊǎ ŘŜ ŎŜƭƭŜ-ci. Il se renouvelle tous les 3 
ans et les membres sont rééligibles.  
Les administrateurs fondateurs sont un point de ressources pour les nouveaux arrivants, ils 
transmettent eǘ ǇŀǊǘŀƎŜƴǘ ƭŜǎ ǾŀƭŜǳǊǎ ŘŜ ƭΩŀǎǎƻŎƛŀǘƛƻƴΦ  

Le Conseil d'Administration se réunit au moins quatre fois par an et sur demande du tiers de 

ses membres. Les décisions sont prises à la majorité des voix des présents.  

 
Réfléchir ensemble et partager :  

[Ŝ /ƻƴǎŜƛƭ ŘΩ!dministration établit les ordres du jour en collectif avec les adhérents de 
ƭΩŀǎǎƻŎƛŀǘƛƻƴΦ /Ŝǎ ǊŞǳƴƛƻƴǎ ǎŜǊƻƴǘ ǇƭǳǊƛŘƛǎŎƛǇƭƛƴŀƛǊŜǎΣ ǳƴŜ ǇŜǊǎƻƴƴŜ ǎŜǊŀ ƴƻƳƳŞŜ ǇƻǳǊ ŀƴƛƳŜǊ Ŝǘ 
coordonner la réunion et une autre pour la prise de note du compte rendu qui sera communiqué à 
ǎŜǎ ƳŜƳōǊŜǎΦ ¢ƻǳǘŜǎ ƭŜǎ ǊŞǳƴƛƻƴǎ ǎŜǊƻƴǘ ƳŜƴŞŜǎ ǎŜƭƻƴ ǳƴŜ ǇŞŘŀƎƻƎƛŜ ŀŎǘƛǾŜ ǇƻǳǊ ƳŜǘǘǊŜ Ŝƴ ǆǳǾǊŜ 
ƭŜǎ ƳŞǘƘƻŘŜǎ ŘŜ ŘŞƳŀǊŎƘŜ ǇŀǊǘƛŎƛǇŀǘƛǾŜ ŀŦƛƴ ǉǳŜ ǘƻǳǘ ƭŜ ƳƻƴŘŜ ǇǳƛǎǎŜ ǎΩŜȄǇǊƛƳŜǊΦ   
  Lors de ces rassemblements, tous ƭŜǎ ǘƘŝƳŜǎ ǘƻǳŎƘŀƴǘ Ł ƭΩŀǎǎƻŎƛŀǘƛƻƴ ǇƻǳǊǊƻƴǘ şǘǊŜ ŀōƻǊŘŞǎ 
que ce soit politique (fonctionnement collectif,  programmation, actions, objectifs futurǎΧύ ƻǳ 
opérationnel (formation, financement, actions, objectifs futurs). 
 Le conseil désigne ƭŀ ƻǳ ƭŜǎ ǇŜǊǎƻƴƴŜǎ ǊŜǎǇƻƴǎŀōƭŜǎ ŘŜǎ ŦǳǘǳǊŜǎ ŀŎǘƛƻƴǎ ŘŜ ƭΩŀǎǎƻŎƛŀǘƛƻƴΦ /Ŝǎ 
personnes ont pour but de créer un comité de pilotage afin de mener à bien ces missions. 
 
b) Rôles du Bureau 
 

Le Conseil d'Administration désigne parmi ses membres élus, au scrutin secret et pour trois 
ans, son bureau qui doit comprendre au moins: un président, un secrétaire, un trésorier. 

{ƻƴ ǊƾƭŜ Ŝǎǘ ŘŜ ǇǊƻƳƻǳǾƻƛǊΣ ǊŜǇǊŞǎŜƴǘŜǊ Ŝǘ ǇƻǊǘŜǊ ƭŜ ǇǊƻƧŜǘ ŘŜ ƭΩŀǎǎƻŎƛŀǘƛƻƴ Ŝƴ direction des 
différents adhérents, partenaires,  financeurs, mécènes, sponsors et comités. 

Le bureau veille et supervise le ōƻƴ ŦƻƴŎǘƛƻƴƴŜƳŜƴǘ ŘŜ ƭΩŀǎǎƻŎƛŀǘƛƻƴ .ƛƭōƻYΦ 

c) Les Salariés 
 

Lors de son ouverture, BilboK comptera 2 salariés (types de contrat), plusieurs stagiaires 
όǎǳƛǾŀƴǘ ƭŜ ǘŀǳȄ ŘΩƻŎŎǳǇŀǘƛƻƴ ŘŜǎ ŞǾŞƴŜƳŜƴǘǎύ et des volontaires en service civique. Ils assureront le 
bon fonctionnemenǘ  ŘŜ ƭΩŀǎǎƻŎƛŀǘƛƻƴ Ŝǘ ŀǇǇƭƛǉǳŜǊƻƴǘ les décisions prises par le Conseil 
ŘΩ!dministration. 

Ils participeronǘ ŀǳ /ƻƴǎŜƛƭ ŘΩ!dministration afin de rendre compte des problèmes de 
fonctionnement et aideront à leurs résolutions. 

 
d) Les bénévoles 

 
[Ŝǎ ōŞƴŞǾƻƭŜǎ ǎƻƴǘ ŘŜǎ ƳŜƳōǊŜǎ ŀŎǘƛŦǎ ŘŜ ƭΩŀǎǎƻŎƛŀǘƛƻƴΦ Lƭǎ ŀƛŘŜƴǘ ƭŜǎ ǎŀƭŀǊƛŞǎ ŀǳ ōƻƴ 

ŦƻƴŎǘƛƻƴƴŜƳŜƴǘ ŘŜ ƭΩŀǎǎƻŎƛŀǘƛƻƴ Ŝǘ ǇŀǊǘƛŎƛǇŜƴǘ ŀǳȄ ŀŎǘƛƻƴǎ ŘŜ ƭΩŀǎǎƻŎƛŀǘƛƻƴΦ  
 
Lƭǎ Ŧƻƴǘ ǾƛǾǊŜ ƭΩŀǎǎƻŎƛŀǘƛƻƴ Ŝƴ ŀƳŜƴŀƴǘ ŘŜ ƴƻǳǾŜƭƭŜǎ ƛŘŞŜǎΦ tƻǳǊ ǉǳŜ ŎƘŀǉǳŜ ƛƴŘƛǾƛŘǳ Ǉŀrticipe 

et enrichisse le groupe seront mises en place des rencontres régulières, un suivi des idées et des 
envies des bénévoles ou encore des moments conviviaux pour favoriser les échanges et les 
rencontres. 
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e) Le public 

 
BilboK vise les jeunes et les familles. Toutefois ƭΩŀǎǎƻŎƛŀǘƛƻƴ ǊŜǎǘŜ ǳƴ ƭƛŜǳ ƴŀǘǳǊŜƭƭŜƳŜƴǘ 

ŀŎŎŜǎǎƛōƭŜ Ł ǘƻǳǘ ŀǳǘǊŜ ǇǳōƭƛŎΦ bƻǘǊŜ ŎƘŀƳǇ ŘΩŀŎǘƛƻƴ  ǊŜǎǘŜ ŜǎǎŜƴǘƛŜƭƭŜƳŜƴǘ Řŀƴǎ [Ŝ ±ŀƭ Ƴŀƛǎ ǇŜǳǘ 
ǎΩŀŘǊŜǎǎŜǊ ŀǳȄ Ƙŀōƛǘŀƴǘǎ ŘŜǎ ŎƻƳƳǳƴŜǎ ŀǾƻƛǎƛƴŀƴǘŜǎ Ŝǘ ŀǳȄ ǇŜǊǎƻƴƴŜs en vacances dans la région, 
Řŀƴǎ ƭΩƛŘŞŜ ŘŜ ŦŀǾƻǊƛǎŜǊ ƭΩŀǘǘǊŀƛǘ  touristique du village. 

 
f) Les commissions 

 
Pour pouvoir réfléchir à un projet, nous créerons des commissions afin de le faire aboutir 

dans un délai de temps imparti. 
 
Le groupe de coordination : il réunit 20 à 30 membres actifs une fois par mois pendant un 

trimestre. 
[ΩƻōƧŜŎǘƛŦ  Ŝǎǘ ŘŜ ǇǊƻǇƻǎŜǊ ǳƴŜ ŘŞŦƛƴƛǘƛƻƴ Ǉƭǳǎ ǇǊŞŎƛǎŜ ŘΩǳƴ ǇǊƻƧŜǘΣ ŘŜ ǎƻƴ ŦƻƴŎǘƛƻƴƴŜƳŜƴǘΣ Řǳ 

budget nécessaire et faire des demandes de financement auprès des partenaires. 
 
Les commissions : elles permettent de travailler en groupes plus petits (3 à 8) sur une 

thématique identifiée. Les commissions se retrouvent un fois au moins entre chaque réunion du 
groupe de coordination. 

Chaque commission nomme 1 ou 2 référents qui participent au comité de pilotage. 
 
Le comité de pilotage : il est composé des référents de chaque commission, de la 

ǇŜǊƳŀƴŜƴǘŜ ŘŜ ƭΩŀǎǎƻŎƛŀǘƛƻƴ Ŝǘ ŘΩǳƴ ƳŜƳōǊŜ Řǳ ōǳǊŜŀǳΦ 
Il rassemble les informations des commissions et les met en forme. Il coordonne le projet et 

ǇŀǊǘƛŎƛǇŜ Ł ƭΩŞŎǊƛǘǳǊŜ ŘŜǎ ŘŜƳŀƴŘŜǎ ŘŜ ŦƛƴŀƴŎŜƳŜƴǘΦ 
 
La Commission Jeunesse sera mise Ŝƴ ǇƭŀŎŜ Ł ƭΩƻǳǾŜǊǘǳǊŜ ŘŜ .ƛƭōƻYΦ 9ƭƭŜ ŀ ǇƻǳǊ ōǳǘ ŘŜ ŘŞŦƛƴƛǊ 

les besoins de « Le Val Jeunesse » et  élabore les premiers projets. Les responsables de la commission 
siègŜǊƻƴǘ ŀǳ /ƻƴǎŜƛƭ ŘΩ!dministration. 
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B) Communication 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

TITRE  
59 [Ω!/¢Lhb 

 

Communication 

OBJECTIF GENERAL 
ü Promouvoir la lisibilité de BilboK sur le territoire de la Provence Verte 

OBJECTIFS 
INTERMEDIAIRES 

ü Acquérir de nouveaux partenariats et réseaux dans le champ socioculturel et socioéducatif  
ü Créer et actualiser les outils de communication et de promotion de BilboK. 

 
OBJECTIFS 

OPERATIONNELS 

ü Créer un listing, de tous les partenaires  publics et privés éventuels de la région PACA, dans le secteur 
socioculturel. 

ü Créer ƭŀ ŘƛŦŦǳǎƛƻƴ ŀǳǘƻǳǊ ŘŜǎ ǇǊƻƧŜǘǎ ŘΩŀŎǘƛƻƴǎ Ƴƛǎ Ŝƴ ǇƭŀŎŜ par BilboK. 
ü Rencontrer des partenariats ponctuels avec les médias locaux. 

 
PUBLIC VISE 

ü Tout public venant découvrir et participer aux activités de BilboK 
ü Le monde associatif : bénévole et responsables agissant dans le champ social, artistique, culturel 

et/ou éducatif. 
ü Les médias 
ü Les institutions 

 
 
 
 

FONCTIONNEMENT 

Moyens humains Moyens matériels Moyens financiers 

ü Un comité de pilotage 
ü Une responsable Coordinatrice 
ü Un Coordinateur de projet 
ü [Ŝ /ƻƴǎŜƛƭ ŘΩŀŘƳƛƴƛǎǘǊŀǘƛƻƴ 
ü Le bureau 
ü  Les bénévoles 

ü Bureau 
ü Dossier de presse pour chaque 
action. 
ü Affiche, flyers 
ü Site internet de BilboK 
ü Programme de BilboK 
ü Plan de communication 
ü Fiche de suivi des actions 
ü Fiche des modalités  

ü A décider en fonction 
des actions réalisées par 
BilboK, et le Conseil 
ŘΩ!dministration. 
 
 

 
 
 
 
 
 

 
 
 

EVALUATION 

Critères retenus Résultats attendus hǳǘƛƭǎ ŘΩŞǾŀƭǳŀǘƛƻƴ  

ü Partenariats  
ü Réseaux  
ü  Outils de communication  
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ü Meilleure communication et 
lisibilité des actions de BilboK 
ü Implication et intéressement des 
différents publics accueillis au BilboK 
Ǿƛǎ Ł Ǿƛǎ ŘŜ ƭΩŜƴǎŜƳōƭŜ ŘŜǎ ŀŎǘƛǾƛǘŞǎ 
mises en place. 
ü Implication des partenaires 
ü Implication  du réseau associatif 
affilié à BilboK 
ü Nouveau partenariat et réseaux 
ü Sollicitation de futurs partenaires et 
associations 
ü Augmentation  de la communication 
interne et externe 
ü Meilleur  communication interne et 
externe 
 

ü Observation du 
comité de pilotage et du 
/ƻƴǎŜƛƭ ŘΩ!dministration 
ü Outil quantitatif pour la 
consultation du site de 
BilboK 
ü Site du BilboK 
ü Page Facebook de 
BilboK 
ü Questionnaire de 
satisfaction 
ü Bilan annuel 
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/Φ CƛŎƘŜǎ ŘΩŀŎǘƛƻƴǎ 
 

 
[Ŝǎ  ŀŎǘƛƻƴǎ Řǳ ±ŀƭ WŜǳƴŜǎǎŜ ǇƻǳǊ ƭΩŀƴƴŞŜ нлмп-2016 : 
 

- Accueil jeunes ; 
- Atelier musique assistée par ordinateur (M.A.O) et slam ; 
- Atelier de prévention santé et délinquance ; 
- Atelier de développement durable ; 
- Séjour de vacances ; 
- Une idée, un projet ; 
- Aide aux devoirs ; 

 
 
[Ŝǎ ŀŎǘƛƻƴǎ Řǳ .ƛƭōƻY ǇƻǳǊ ƭΩŀƴƴŞŜ нлмп-2016 : 
 

- Le jardin des « Potes âgés » ; 
- Le BilboK en chansons ; 
- Les musicales dans les écoles ; 
- Les LǳŘΩŀǇǊŝƳ ŀǳ .ƛƭōƻY ; 
- [ΩŞŎƻƭŜ Ŝƴ ƧŜǳ ; 
- Art et culture ; 
- Les nuits du jeu ; 
- Boutique de jeux ; 
- [Ŝ Ŏƻƛƴ ŘΩƛŎƛ Ŝǘ ŘΩŀƛƭƭŜǳǊǎ ; 
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[Ω9{t!/9 JEUNESSE : LE VAL JEUNESSE 

OBJECTIFS 

GENERAUX 

OBJECTIFS  

 INTERMEDIAIRES 

Donner accès à la 
ŎǳƭǘǳǊŜ Ŝǘ ƭΩƻǳǾŜǊǘǳǊŜ 
au monde. 

CŀǾƻǊƛǎŜǊ ƭΩŀŎŎŝǎ Ł ƭŀ 
citoyenneté 

Aider les jeunes dans leur 

développement personnel, la 

socialisation.  

Diversifier les activités 
Proposées. 

Permettre aux jeunes de 

participer aux activités 

novatrices. 

Continuer de lutter contre les 

difficultés scolaires et 

ƭΩƛƭƭŜǘǘǊƛǎƳŜ 

 

Faire de la culture un réel 

outil de citoyenneté locale. 

Prévenir ƭΩŞŎƘŜŎ 
ǎŎƻƭŀƛǊŜ Ŝǘ ƭΩƛƭƭŜǘǘǊƛǎƳŜ 

 

CŀǾƻǊƛǎŜǊ ƭΩŀǳǘƻƴƻƳƛŜ 
des jeunes. 
 

Valoriser les initiatives 
des jeunes. 

Sensibiliser les jeunes 
à la protection de 
lΩŜƴǾƛǊƻƴƴŜƳŜƴǘ Ŝǘ Ł la 
richesse du patrimoine du 
village. 

Concevoir et accompagner 

ƭΩŞƳŜǊƎŜƴŎŜ ŘŜǎ ǇǊƻƧŜǘǎ 

réalisés par les jeunes.  

Promouvoir la 

ŘŞŎƻǳǾŜǊǘŜ ŘΩŀŎǘƛǾƛǘŞǎ 

novatrices. 

Lutter contre 
l'inoccupation des 
jeunes et la 
délinquance  

 

Valoriser la protection 

ŘŜ ƭΩŜƴǾƛǊƻƴƴŜƳŜƴǘ. 

Prévenir contre ƭΩƛƴƻŎŎǳǇŀǘƛƻƴ 

des jeunes et de la 

délinquance 

ACTION 

Accueil jeunes 

Atelier MAO/SLAM 

Aide aux devoirs 

Atelier développement  

durable ( éco-conception) 

Atelier de prévention santé 

et délinquance. 

Une idée, un projet 

Séjour de vacances 
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ESPACE DE RENCONTRES INTERGENERATIONNELLES : LE BILBOK 

Faire de la culture un 

réel outil de citoyenneté 

OBJECTIFS 

GENERAUX 

OBJECTIFS  

 INTERMEDIAIRES 

Favoriser les 
rencontres, échanges et 
mutualisation entre 
associations 

Renforcer 

ŎƻƴŎǊŝǘŜƳŜƴǘ ƭΩŀŎŎŝǎ 

à la culture et 

ƭΩŞŘǳŎŀǘƛƻƴ ǇƻǳǊ 

tous.  

Développer et 

promouvoir le projet 

BilboK 

Favoriser les rencontres, 
les échanges, les 
créations collectives 

Créer et actualiser les 
outils de 
communication et de 
promotion de BilboK 

Privilégier le 

développement 

culturel entre les 

acteurs sur le 

territoire de territoire 

Varois. 

{ƻǳǘŜƴƛǊ ƭΩŞŘǳŎŀǘƛƻƴ 

artistique et culturelle  

Soutenir les pratiques 

artistiques en amateurs. 

Participer à une 

dynamique de 

développement  

socioculturel local  

Promouvoir un lieu 

de diffusion, 

ŘΩƛƴŦƻǊƳŀǘƛƻƴΣ 

ŘΩŀƴƛƳŀǘƛƻƴ Ŝǘ 

ŘΩƛƴƛǘƛŀǘƛǾŜǎ 

locales et solidaires 

Accroître et 
développer les 
partenariats avec les 
institutionnels, les 
associations et les 
partenaires 
socioéducatifs et 
culturels .  

 

Diversifier les offres 
de loisirs culturels sur 
le territoire de la 
Provence Verte. 

 

Sensibiliser les 
adhérents 
à la protection de 
ƭΩŜƴǾƛǊƻƴƴŜƳŜƴǘ  et à 
la richesse du 
Patrimoine du village. 

Démocratiser la 

culture artistique  

ACTION 

[ǳŘΩ!ǇǊŝƳ 

Nuit du jeu 

Art et Culture 

Le BilboK en chansons 

[ΩŞŎƻƭŜ Ŝƴ ƧŜǳ 

Les musicales de Bilbok 

Le Jardin des Potes Agés 

[Ŝ Ŏƻƛƴ ŘΩƛŎƛ Ŝǘ ŘΩŀƛƭƭŜǳǊǎ  

Boutique de jeux  
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TITRE  
59 [Ω!/¢Lhb 

ACCUEIL JEUNES 

PORTEURS  
ü Association BilboK 

 

 

OBJECTIFS 
GENERAUX 

ü CŀǾƻǊƛǎŜǊ ƭΩŀŎŎǳŜƛƭ ŘŜǎ ƧŜǳƴŜǎ ŀǳ sein du village 

ü CŀǾƻǊƛǎŜǊ ƭΩŞǇŀƴƻǳƛǎǎŜƳŜƴǘ ǇŜǊǎƻƴƴŜƭ ŘŜǎ ƧŜǳƴŜǎ 

ü !ƳŜƴŜǊ Ł Ǉƭǳǎ ŘΩŀǳǘƻƴƻƳƛŜ ŘŜǎ ƧŜǳƴŜǎ 

ü Rendre les jeunes acteurs de leurs temps libres 

ü /ǊŞŜǊ ƭŜǎ ŎƻƴŘƛǘƛƻƴǎ ŘΩƻǳǾŜǊǘǳǊŜ ŘŜ ŘƛŀƭƻƎǳŜ Ŝǘ ŘΩŞŎƘŀƴƎŜ ŀǾŜŎ ƭŜǎ ŀǳǘǊŜǎ ƎŞƴŞǊŀǘƛƻƴǎ 

ü Socialisation des jeunes 

ü Développer la solidarité 

ü Lutter contre l'inoccupation des jeunes et la délinquance   

ü 5ƻƴƴŜǊ ŀŎŎŝǎ Ł ƭŀ ŎǳƭǘǳǊŜ Ŝǘ Ł ƭΩƻǳǾŜǊǘǳǊŜ ŀǳ ƳƻƴŘŜ 

ü tǊƻƳƻǳǾƻƛǊ ƭŀ ŘŞŎƻǳǾŜǊǘŜ ŘΩŀŎǘƛǾƛǘŞs novatrices 

ü Prévenir lΩŞŎƘŜŎ ǎŎƻƭŀƛǊŜ Ŝǘ ƭΩƛƭƭŜǘǘǊƛǎƳŜΦ 
 

OBJECTIFS 
INTERMEDIAIRES 

ü [Ŝǎ ǊŜǎǇƻƴǎŀōƛƭƛǎŜǊ Řŀƴǎ ƭŜ ŦƻƴŎǘƛƻƴƴŜƴǘ ŘŜ ƭΩŜǎǇŀŎŜ ƧŜǳƴŜ 

ü [Ŝǎ ƛƳǇƭƛǉǳŜǊ Řŀƴǎ ƭŀ ƳƛǎŜ Ŝƴ ǇƭŀŎŜ ŘŜǎ ǇǊƻƧŜǘǎ ŘΩŀƴƛƳŀǘƛƻƴǎ Ŝǘ Řǳ .ƛƭōƻY 

ü Les accompagner dans leur orientation scolaire ou professionnelle 

ü Prévenir les comportements à risque 

ü tŜǊƳŜǘǘǊŜ ƭŜ ƭƛōǊŜ ŎƘƻƛȄ ŘΩŀŎǘƛǾƛǘŞ 

ü Renforcer les liens avec les familles 

ü 9ƴŎƻǳǊŀƎŜǊ ƭŜǎ ƧŜǳƴŜǎ ŀǳȄ ǇǊƛǎŜǎ ŘΩƛƴƛǘƛŀǘƛǾŜ ǘŜƭƭŜ ǉǳŜ ŎƘƻƛǎƛǊΣ ŘŞŎƛŘŜǊΣ ǇǊƻǇƻǎŜǊ   

ü Aiguiser leur créativité et leur curiosité 

ü Permettre aux jeunes de participer à des activités novatrices 

ü Diversifier les activités proposées 

 
OBJECTIFS 

OPERATIONNELS 

ü hǳǾǊƛǊ ǳƴ ƭƛŜǳ ŘΩŀŎŎǳŜƛƭ ŀŘŀǇǘŞ ŀǳȄ ƧŜǳƴŜǎ  

ü OrganiǎŜǊ ŘŜǎ ǘŜƳǇǎ ŘΩŞŎƘŀƴƎŜǎ όƛƴǘŜǊ-jeunes, jeunes et institutions, jeunes et 

ŀŘǳƭǘŜǎΧΦύ  

ü Mettre en place les actions du Val Jeunesse  
PUBLIC VISE ü Les jeunes de lôespace du VAL Jeunesse adh®rents ¨ lôassociation BilboK 

 
 
 
 

PARTENAIRES 
SOLLICITES 

ü DRJSC 
ü Conseil Départemental 
ü Bénévoles 
ü C.A.F 
ü Conseil régional 
ü Mairie 
ü Associations 
ü Musée 
ü Institutions 

ü Entreprises 
ü Mission locale 

LIEU [ƻŎŀƭ ŘŜ ƭΩŀǎǎƻŎƛŀǘƛƻƴ .ƛƭōƻY  

QUAND ¢ƻǳǘ ŀǳ ƭƻƴƎ ŘŜ ƭΩŀƴƴŞŜ 

DUREE DE 
[Ω9[!.hw!¢Lhb 
59 [Ω!/¢Lhb 

Illimité 
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CONTENU 
 
 
 
 
 

ü hǳǾŜǊǘ ǘƻǳǘŜ ƭΩŀƴƴŞŜΦ  

ü [Ŝ ǎŜŎǘŜǳǊ ŘΩŀŎǘƛǾƛǘŞ : 

ü Favorable à une prise en compte globale des besoins de chaque jeune, nous 

proposons des activités dans différents domaines. 

ü [Ŝ ƧŜǳΣ ǎƻǳǎ ǎŜǎ ŘƛŦŦŞǊŜƴǘŜǎ ŦƻǊƳŜǎ όƧŜǳȄ ǎǇƻǊǘƛŦǎΣ ƧŜǳȄ ŘΩŞǉǳƛǇŜǎΣ ƧŜǳȄ ŘŜ ǎƻŎƛŞǘŞΣ ƧŜǳȄ 
ŘŜ ŦƛŎǘƛƻƴΣ ŘŜ ŎƻƴǎǘǊǳŎǘƛƻƴΣ ƎǊŀƴŘǎ ƧŜǳȄΧύ 
ü [Ŝǎ ŀŎǘƛǾƛǘŞǎ ŘΩŜȄǇǊŜǎǎƛƻƴ ƳŀƴǳŜƭƭŜΣ ŀǊǘƛǎǘƛǉǳŜǎΣ ǇƭŀǎǘƛǉǳŜǎΣ scientifiques, nouvelle 
ǘŜŎƘƴƻƭƻƎƛŜΧ  
ü Les activités de découverte (sorties socioéducatives, sorties socioculturelle, cinéma, 
ōƻǿƭƛƴƎΣ ŜǎŎŀƭŀŘŜΣ ŞǉǳƛǘŀǘƛƻƴΣ ǘƛǊ Ł ƭΩŀǊŎΣ ǊƻƭƭŜǊΣ BMX,  parcs ŘΩŀǘǘǊŀŎǘƛƻƴΣ ŀŎŎǊƻōǊŀƴŎƘŜs, 
découverte  du milieu marin et urbainΣ ŘŞŎƻǳǾŜǊǘŜ ŘΩŀǳǘǊŜǎ ƳƛƭƛŜǳȄΧύ 
ü Les activités physiques et sportives (football, basketball, VTTΣ ǾƻƭƭŜȅΣ ǘŜƴƴƛǎΣ ƘŀƴŘōŀƭƭΧύ 
ü [ŀ ƭŜŎǘǳǊŜΣ ƭŜ ŎƻƴǘŜΧ 
ü Animation de rue, vie de village, manifestationsΧ 
ü Le BilboK : participation aux actions 
ü Organisation de mini-séjours pédagogiques  
ü Organisation de séjours sportifs, culturels 
ü Forums 
ü Les rencontres inter-associatives (pour développer des rencontres régulières avec les 
familles, sous différentes formes et thèmes) 
 

 
 
 
 

FONCTIONNEMENT 

Moyens humains Moyens matériels Moyens financiers 
ü Une Responsable Coordinatrice 
ü 1 Comité de pilotage 
ü 1 Coordinateur de projet 
ü 1 Animateurs socio culturelle 
ü 1 Commission jeunesse 
ü 1 ou plusieurs bénévoles 
ü Les jeunes du Val Jeunesse 
ü Les parents 
ü Les institutions 

ü Local du Val 
Jeunesse 
ü Matériel du Val 
Jeunesse 
 

ü Partenaires 
ü Sponsorings 
ü Mécénat 
ü Parents 
ü Recettes des actions 
menées par les jeunes 
ü Budget alloué à 
chaque action 

 

 

EVALUATION 

Critères retenus Résultats attendus hǳǘƛƭǎ ŘΩŞǾŀƭǳŀǘƛƻƴ 
ü Fréquentation 
ü Implication 
ü Déroulement 
ü Organisation 
ü Action 
ü Echanges 
ü Rencontres 
ü Intérêt 
ü Retombées médiatiques 
ü Retombées Economiques 
ü Communication 
 

ü le nombre de jeunes 
adhérents 
ü bƻƳōǊŜ ŘΩŀŎǘƛƻƴǎ 
menées 
ü la participation des 
partenaires 
ü nombre de 
bénévoles  
ü Intérêt croissant ou 
non pour les actions 
ü Evolution du 
comportement des 
jeunes vis à vis des 
autres 
 

ü [ΩŀǾƛǎ Řes jeunes 
ü Questionnaire de 
satisfaction 
ü Boîte à suggestions 
ü Evaluation 
ü Parutions dans les 
médias 
ü Budget 
ü Les actions 
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ATELIER MUSIQUE ASSISTEE PAR ORDINATEUR (M.A.O)  ET SLAM  

PORTEURS  
 
ü Association BilboK 

OBJECTIFS 
GENERAUX 

 
ü wŞŘǳƛǊŜ ƭŜǎ ƛƴŞƎŀƭƛǘŞǎ ŘΩŀŎŎŝǎ ŀǳȄ ŀŎǘƛǾƛǘŞǎ ŎǳƭǘǳǊŜƭƭŜǎ Ŝǘ ŀǊǘƛǎǘƛǉǳŜǎ 
ü Démocratiser la culture artistique Υ ƭŀ ƳǳǎƛǉǳŜΣ ƭΩŞŎǊƛǘǳǊŜΣ ƭŜ ŎƘŀƴǘΦ  
ü CŀǾƻǊƛǎŜǊ ƭΩƛƳǇƭƛŎŀǘƛƻƴΣ ƭŀ ǇǊƛǎŜ ŘΩƛƴƛǘƛŀǘƛǾŜǎ Ŝǘ ƭŀ ǇǊƛǎŜ ŘŜ ǊŜǎǇƻƴǎŀōƛƭƛǘŞs des jeunes 

dans leurs projets et dans leur participation citoyenne. 
ü Inciter la créativité et développer tƻǳǘŜǎ ŦƻǊƳŜǎ ŘΩŜȄǇǊŜǎǎƛƻƴ ƛƴŘƛǾƛŘǳŜƭƭŜ Ŝǘ ŎƻƭƭŜŎǘƛǾŜΦ 
 

OBJECTIFS 
INTERMEDIAIRES 

ü Développer les potentialités 
ü CŀǾƻǊƛǎŜǊ ƭΩŀǇǇǊƻǇǊƛŀǘƛƻƴ ŘŜ ŘŞƳŀǊŎƘŜǎ ŘΩŀǇǇǊŜƴǘƛǎǎŀƎŜ ŀŘŀǇǘŞŜǎΣ ƭŜ ŘŞǾŜƭƻǇǇŜƳŜƴǘ 
ŘŜ ƭŀ ŎǊŞŀǘƛǾƛǘŞ Ŝǘ ŘƻƴƴŜǊ ŘŜǎ ƻǳǘƛƭǎ ŘΩŜȄǇǊŜǎǎƛƻƴ Ŝǘ ŘΩŀǳǘƻƴƻƳƛŜ ŀǳ ƳǳǎƛŎƛŜƴ ŀƳŀǘŜǳǊ Ŝƴ 
voie de professionnalisation ou pas. 
ü Contribuer à la formation, à la création et à la diffusion du spectacle vivant (Concerts) 
ü Responsabiliser et rendre acteur le jeune. 

 
 
 

OBJECTIFS 
OPERATIONNELS 

ü /ǊŞŀǘƛƻƴ ŘΩǳƴ /5 musical : « Nom du CD »réalisé par les jeunes avec le soutien de 
ƭΩƛƴǘŜǊǾŜƴŀƴǘ ŀƛƴǎƛ ǉǳŜ ŘΩǳƴ tǊŜǎǎ-Book et maquette. 
ü Faire connaître des  outils et des techniques liés à ces cultures artistiques (technique 
vocale, respiratoire, scénique, (MAO-Musique Assistée par Ordinateur) «création 
ŘΩƛƴǎǘǊǳƳŜƴǘŀƭ Ł ƭΩŜƴǊŜƎƛǎǘǊŜƳŜƴǘ ƧǳǎǉǳΩŀǳ ƳƛȄŀƎŜ ŘŜǎ ǎƻƴǎΦη 
ü Mettre en place un atelier mao et vidéo, accompagné par un intervenant spécialisé 
ŘŜǳȄ Ŧƻƛǎ ǇŀǊ ǎŜƳŀƛƴŜΣ ŘŜǎ ŎƻƴŎŜǊǘǎΣ ŘŜǎ ǎŎŝƴŜǎ ƻǳǾŜǊǘŜǎ όhǇŜƴ aƛŎΣΧύ ǎǇŜŎǘŀŎƭŜǎ vivants 
όŎƻƴǘŜǎ ǎƭŀƳŞǎύΣ ǇŜǊŦƻǊƳŀƴŎŜǎ ŀǊǘƛǎǘƛǉǳŜǎ όŎƘŀƴǘǎ ŦǊŜŜ ǎǘȅƭŜ ΧύΦ  
ü Organiser des sorties culturelles (pièces de théâtre, concerts, scènes ouvertes, plateau 
ǘŞƭŞΣ ǎǘǳŘƛƻ ŘΩŜƴǊŜƎƛǎǘǊŜƳŜƴǘΣ ζ show case ». 
ü Faire participer aux activités des artistes locaux et des intervenants musicaux, tels que 

des musiciens, des chanteurs, pour faire un échange multiculturel.  

PUBLIC VISE ü Espace de Le Val Jeunesse au minimum 8 jeunes  

PARTENAIRES tǊƻŦŜǎǎƛƻƴƴŜƭ .ǊƛƴŘƧƻƴŎ tƛŜǊǊŜΣ ǘŀƴŘŜƳΣ wŀŘƛƻ !ŎǘƛǾŜΣ ƭŜ /ŜƴǘǊŜ wŞƎƛƻƴŀƭ ŘΩ9ŘǳŎŀǘƛƻƴ 
Populaire, La F.O.L 83. 

LIEU LƻŎŀƭ .ƛƭōƻY Ŝǘ ŎŜƭǳƛ ŘŜ ƭΩƛƴǘŜǊǾŜƴŀƴǘΦ 

QUAND Mardi, mercredi ou vendredi soir de 17H30 à 19H30 ou 18H00 à 20H00 

DUREE DE 
[Ω9[!.hw!¢Lhb 
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ü 1 an  pouvant être reconduite 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

CONTENU 

!Ŧƛƴ ŘΩŜƴǊƛŎƘƛǊ ƭŜǎ ŎƻƴƴŀƛǎǎŀƴŎŜǎ ŘŜ ŎƘŀŎǳƴΣ ƛƭ ǎΩŀƎƛǘΣ ŀǳ ǘǊŀǾŜǊǎ ŘŜ ŎŜǎ ŀǘŜƭƛŜǊǎΣ ŘŜ ŎǊŞŜǊ ǳƴ ŞŎƘŀƴƎŜ 
culturel entre le public et les artistes intervenants. 
[ΩƛƴǘŜǊǾŜƴŀƴǘ ǇƻǳǊǊŀ ŀǇǇƻǊǘŜǊ ǎƻƴ ŎƻƴŎƻǳǊǎ ŀǳ ŘŞǾŜƭƻǇǇŜƳŜƴǘ ŀǊǘƛǎǘƛǉǳŜ ŘŜǎ ƳǳǎƛŎƛŜƴǎ ŀƳŀǘŜǳǊǎΣ 
en les aidants à découvrir les moyens techniques et les pratiques appropriés. La confrontation des 
goûts musicaux et artistiǉǳŜǎ ǇƻǳǊǊŀ ŜƴǊƛŎƘƛǊ ƭΩŞŎƘŀƴƎŜΣ ǾƻƛǊŜ ŞƭŀǊƎƛǊ ƭŀ ŎǳƭǘǳǊŜ ŘŜ ŎƘŀŎǳƴ ǾŜǊǎ ŘŜ 
nouveaux horizons musicaux. 
bƻǘǊŜ ǊƛŎƘŜǎǎŜ ǇŜǊǎƻƴƴŜƭƭŜΣ ǉǳΩŜƭƭŜ ǎƻƛǘ ƳǳǎƛŎŀƭŜ ƻǳ ǘƻǳǘ ŀǳǘǊŜΣ ǾƛŜƴǘ ŞƎŀƭŜƳŜƴǘ ŘŜ ŎŜ ǉǳŜ ƴƻǳǎ 
sommes capables de donner et recevoir. 
[ΩƻōƧŜŎǘƛŦ ŘŜ ŎŜǎ ateliers ne se veut pas ambitieux, il est question avant tout de partager sa 
sensibilité, sa connaissance ou méconnaissance de soi, de se fixer des étapes à franchir à court, 
ƳƻȅŜƴ ƻǳ ƭƻƴƎ ǘŜǊƳŜΦ /Ŝ ǘǊŀǾŀƛƭ ƴŜ ǇƻǳǊǊŀ şǘǊŜ ǉǳŜ ōŞƴŞŦƛǉǳŜ Ł ƭΩŜƴǎŜƳōƭŜ ŘŜǎ ǇŀǊticipants, ayant 
ǇƻǳǊ ŦƛƴŀƭƛǘŞΣ ǳƴŜ ǊŜǎǘƛǘǳǘƛƻƴ ƻǳ ƭŀ ŎǊŞŀǘƛƻƴ ŘΩǳƴ ƻōƧŜǘ ŀǊǘƛǎǘƛǉǳŜΦ 
5ŀƴǎ ǳƴ ǇǊŜƳƛŜǊ ǘŜƳǇǎΣ ƴƻǳǎ ŀōƻǊŘŜǊƻƴǎ ǳƴ ǘǊŀǾŀƛƭ ŎŜƴǘǊŞ ǎǳǊ ƭΩŞŎǊƛǘǳǊŜ ŘŜ ǘŜȄǘŜǎΣ ŜƴǎǳƛǘŜΣ ƴƻǳǎ 
travaillerons la restitution vocale sous toutes ses formes (déclamation, slam, rap, chant). 
  

Voici l'exemple d'une intervention basée sur huit séances. Leur nombre est adaptable aux besoins: 
 
1ère séance Υ ƭΩƛƴƛǘƛŀǘƛƻƴΦ 
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Présentation du Slam ou Slam-Poésie, illustré de textes personnels. Apports de quelques notions qui 
peuvent s'avérer des outils : les rimes, la prose, les sonorités, les allitérations, le champ lexical... 
 
2e à 7e séances : la réflexion, l'écriture et le travail en groupe. 
 
Présentation des participants et de leurs attentes, de leurs expériences en matière d'écriture, de 
musique, de théâtre, de leurs goûts musicaux et littéraires. 
Rappel des notions évoquées lors de la 1ère séance. Réflexions sur ce que les participants veulent 
écrire ou exprimer. 
Veulent-ils raconter une histoire (réaliste ou imaginaire ? À quelle personne ? Sur quel ton ? Veulent-
ils aborder des thèmes plus intimistes ? Veulent-ils écrire seuls ou en groupe ? Ont-ils un thème de 
prédilection? 
Nous fixons éventuellement un 2e thème en fonction des préférences définies ci-dessus. Tout au 
long de l'atelier, l'animateur guide les participants individuellement et de façon personnalisée afin 
qu'ils couchent leurs textes sur le papier, et qu'ils les expriment ensuite en public. 
 
Le Milieu : 
 
L'animateur tient compte des difficultés de chacun : en cas de mauvaise maîtrise de la langue 
française, on pourra donner la possibilité d'utiliser sa langue natale ou de mélanger les deux. 
Pour les élèves maîtrisant difficilement l'écrit, l'animateur met en avant la pratique orale. 
L'animateur utilise des moyens ludiques pour stimuler la créativité et la convivialité au sein du 
groupe : vers commun et/ou tournant, poème commun et/ou tournant, création de textes à travers 
différentes contraintes (fins de phrases à deviner en rimes, jeux de mots, de sonorités, de lettres, 
calembours...) 
D'autres exercices consistent à stimuler l'écriture automatique. Il met également à disposition des 
dictionnaires de langue française et de rimes. L'objectif est d'amener les jeunes, selon leur âge et 
leur niveau scolaire, à se familiariser avec la langue française ou se réconcilier avec elle. Le jeu est ici 
une phase intermédiaire pour réapprendre à utiliser spontanément le papier, le crayon, voire le 
dictionnaire. 
L'animateur utilise également des exercices qui commencent ainsi: « Dans mon village.... » ou bien « 
Dans ma famille... », « Dans mon collège... », « Dans ma classe... », « Je suis... », ceci permet aux 
jeunes de se présenter et participe à la cohésion du groupe. 
À la fin de chaque séance, chacun pourra lire son texte devant ses camarades et donner son avis sur 
ceux des autres après les avoir écoutés. 
C'est ici pour les jeunes, devenu auteur-orateur, l'occasion de s'exercer à la prise de parole en public, 
à l'interprétation d'un travail personnel ou collectif. Cette étape permet également 
d'évaluer la lisibilité, l'expressivité du texte, son rythme et son impact sur l'auditeur spectateur. 
Il réalise ici qu'il doit assumer ses propos, qui peuvent être maladroits ou provocateurs, mais 
toujours ré ajustables. 
Le groupe se positionne en tant que public critique, à qui l'on demande son avis mais surtout une 
écoute active. 
Enfin, cette confrontation de textes et d'idées permet d'ouvrir le débat au sein de ce groupe, sur des 
thèmes aussi variés que leur imagination le leur permet. 
 
8e séance : la représentation en public. 
 
C'est l'occasion de travailler le rapport au public, la position du corps, l'utilisation de la voix, la 
diction, l'interprétation du texte, comme pour une représentation théâtrale. 
Il est également possible de mettre les textes en musique pour donner un concert ou pour un 
enregistrement sur C.D. 
 

 
 
 
 
 

FONCTIONNEMENT 

Moyens humains Moyens matériels Moyens financiers 
ü Une Responsable 

Coordinatrice 
ü 1 comité de pilotage 
ü 1 Coordinateur de 

lΩŀŎǘƛƻƴ  
ü 1 Animateur 

socioculturel 
ü 1  Animatrice spécifique 

(Chant, expression 
scénique.) 

ü 1 intervenant  spécifique 
(ingénieur du son, 

ü Local du Val Jeunesse. 
ü Matériel logistique (table, 
ŎƘŀƛǎŜǎΣ ǎŎŝƴŜΧύ 
ü Matériel de sonorisation et 
ŘΩŞŎƭŀƛǊŀƎŜΦ 
ü {ǘǳŘƛƻ ŘΩŜƴǊŜƎƛǎǘǊŜƳŜƴǘΦ 
ü Ordinateur 

ü A décider en 
fonction de la 
convention signée 
ŜƴǘǊŜ ƭΩƛƴǘŜǊǾŜƴŀƴǘ Ŝǘ 
BilboK.  
ü Voir budget 
prévisionnel alloué 
après concertation 
entre les deux. 
ü Participation des 
Jeunes. 
ü Subventions 
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animateur MAO.)  

 

 

EVALUATION 

Critères retenus Résultats attendus hǳǘƛƭǎ ŘΩŞǾŀƭǳŀǘƛƻƴ 
ü Mobilisation 
ü Fréquentation 
ü Satisfaction 
ü Implication 
ü Qualité des partenaires 
et prestataires  
ü Organisation 
ü Déroulement 
ü Retombées 
économiques 
ü Retombées médiatiques 

ü  ±ƻƛǊ ƭŜǎ ƻōƧŜŎǘƛŦǎ ŘŜ ƭΩŀŎǘƛƻƴ 
ü Les différents thèmes 

abordés 
ü Le nombre de jeunes 

présents sur les ateliers.  
ü Le type de public qui 

fréquente les ateliers.  
ü Une ǆǳǾǊŜ créé par les 

jeunes (CD). 
ü Un concert réalisé à la fin de 
ƭΩŀŎǘƛƻƴΦ 
ü Un tremplin réalisé avec le 

CREP. 
ü Au moins 2 scènes ouvertes 
ǇŜƴŘŀƴǘ ƭΩŀŎǘƛƻƴΦ 

ü Avis des jeunes.  
ü Fiche de présence 
aux ateliers. 
ü DǊƛƭƭŜ ŘΩŞǾŀƭǳŀǘƛƻƴ 
ü Déficit ou bénéfice 
budgétaire. 
ü Articles de presse 
ü Nombre de CD 
vendus 
ü Nombre de 
participation aux 
ŞǾŝƴŜƳŜƴǘǎΧ 
ü Evaluation ex-post  

TITRE  
59 [Ω!/¢Lhb 

ATELIER DE PREVENTION SANTE ET DE DELINQUANCE  

PORTEURS  
ü Association BilboK 

OBJECTIFS 
GENERAUX 

ü Sensibiliser le public aux conduites à risques et addictives (sexualité, drogues, sécurité 
ǊƻǳǘƛŝǊŜΧύ 
ü Sensibiliser le public aux problèmes de santé liés à la nutrition 
ü [ǳǘǘŜǊ ŎƻƴǘǊŜ ƭΩƛƴƻŎŎǳǇŀǘƛƻƴ ŘŜǎ ƧŜǳƴŜǎ Ŝǘ ƭŀ ŘŞƭƛƴǉǳŀƴŎe 

OBJECTIFS 
INTERMEDIAIRES 

ü tǊŞǾŜƴƛǊ ŎƻƴǘǊŜ ƭΩƛƴƻŎŎǳǇŀǘƛƻƴ ŘŜǎ ƧŜǳƴŜǎ Ŝǘ ŘŜ ƭŀ ŘŞƭƛƴǉǳŀƴŎŜ 
ü Former les jeunes à leur devenir de citoyens 
ü Favoriser les rencontres, échanges Ŝǘ ƭΩƛƳǇƭƛŎŀǘƛƻƴ des jeunes 

 
OBJECTIFS 

OPERATIONNELS 

ü Mettre à disposition un lieu ŘΩƛƴŦƻǊƳŀǘƛƻƴǎ ǇŜǊƳŀƴŜƴǘ ǎƻǳǎ ŦƻǊƳŜ ŘŜ ǇƭŀǉǳŜǘǘŜǎΣ 
ŀŦŦƛŎƘŜǎΣ ŎƻƴǘŀŎǘǎΧ 
ü Mettre en place des ateliers thématiques  
ü Mettre en place des conférences et des débats avec des intervenants, associations et 
institutions du territoire. 
ü Mettre en place des actions de prévention  
ü Informer les jeunes sur les différentes aides dont ils disposent 
ü Faire connaître les différentes structures qui peuvent accompagner les jeunes dans 
leur quotidien 

PUBLIC VISE ü [ΩŜǎǇŀŎŜ du Val Jeunesse 
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PARTENAIRES 
SOLLICITES 

ü Alcool assistance 
ü Aléas 
ü Ligue varoise de prévention 
ü La F.O.L 83 
ü C.A.F 

ü Conseil Départemental 
ü DRJSCS 
ü Conseil régional 
ü Tremplin 

LIEU ü Local du Val Jeunesse 

QUAND ü 1 fois par mois les mercredis ou samedi hors vacances scolaires  

DUREE DE 
[Ω9[!.hw!¢Lhb 

DE [Ω!/¢Lhb 

ü Illimité 

 
 

CONTENU 

Les thèmes seront choisis au préalable avec les jeunes et nous feront appel aux 
associations du réseau, pour mettre en place des rencontres et participer à des 
évènements. 

 
 

 
 

 
 

FONCTIONNEMENT 

Moyens humains Moyens matériels Moyens 
financiers 

ü 1 comité de pilotage 
ü 1 coordinateur de 
projet 
ü 2 animateurs 
socioculturels 
ü 1 ou plusieurs 
intervenants 
ü Stagiaire 
ü 1 volontaire en 
service civique 
ü Commission jeunesse 

ü Un Kiosque   
ü Documentation 
ü Local du Val Jeunesse 
ü Un retro projecteur 
ü Un ordinateur 
ü Fond documentaire 

ü CG 
ü Mairie de Le 

Val 
ü Selon 

convention de 
partenariat 

ü DRJSCS 
ü CAF 
ü Mission locale 
ü Appel à projet 

 

 

 

EVALUATION 

Critères retenus Résultats attendus Outils 
ŘΩŞǾŀƭǳŀǘƛƻƴ 

ü Fréquentation 
ü Documentation 
ü Manifestation 
ü Implication 
ü Organisation 
ü Intérêt des jeunes 
ü Déroulement 
 

 

ü Le nombre de jeunes présents sur le 
ƭƛŜǳ ŘΩƛƴŦƻǊƳŀǘƛƻƴ 
ü Le nombre de documents et de 
renseignements donnés 
ü Le nombre de jeunes présents sur 
les ateliers 
ü Le nombre de conférences et de 
débats mis en place et leur 
fréquentation 
ü LΩƛƳǇƭƛŎŀǘƛƻƴ ŘŜǎ ǳǘƛƭƛǎŀǘŜǳǊǎ Ł 
participer aux débats 
ü La participation des partenaires 

ü Réunion 
ü Avis des 
jeunes 
ü Fiche de 
présence aux 
ateliers. 
ü Evaluation  
ü Suivi des 
actions 
ü Objectifs de 
chaque action 
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TITRE  
59 [Ω!/¢Lhb 

SEJOUR DE VACANCES 

PORTEURS  
ü Association BilboK 

OBJECTIFS 
GENERAUX 

ü wŜƴŦƻǊŎŜǊ ŎƻƴŎǊŝǘŜƳŜƴǘ ƭΩŀŎŎŝǎ Ł ƭŀ ŎǳƭǘǳǊŜ ǇƻǳǊ ǘƻǳǎ  
ü CŀǾƻǊƛǎŜǊ ƭΩŀŎŎŝǎ ŀǳȄ ǾŀŎŀnces pour le plus grand nombre  
ü Favoriser un ŀŎŎǊƻƛǎǎŜƳŜƴǘ ŘŜ ƭΩƻŦŦǊŜ ŘŜ ƭƻƛǎƛǊǎ ŞŘǳŎŀǘƛŦs de qualité  

OBJECTIFS 
INTERMEDIAIRES 

ü Favoriser les initiatives des jeunes  
ü 5ŞǾŜƭƻǇǇŜǊ ƭΩŀǳǘƻƴƻƳƛŜ ŘŜǎ ƧŜǳƴŜǎ 

ü Rendre les jeunes acteurs de leur ǎŞƧƻǳǊΣ Ŝƴ ǎǳƎƎŞǊŀƴǘ ŘŜǎ ŀŎǘƛǾƛǘŞǎ Ŝǘ Ŝƴ ǎΩƛƴǾŜǎǘƛǎǎŀƴǘ 
dans les moments de la vie quotidienne 

 
OBJECTIFS 

OPERATIONNELS 

ü Mettre en place des séjours en France ou à ƭΩŞǘǊŀƴƎŜǊΣ ŘŜǎ ŎƘŀƴǘƛŜǊǎ ŘŜ ƧŜǳƴŜǎΣ ŘŜǎ 
séjours linguistiques, des séjours sportifs, culturelsΧ 
ü tŀǊ ƭŀ ŘŞŎƻǳǾŜǊǘŜ Ŝǘ ƭŜ ǇŀǊǘŀƎŜ ŘΩǳƴŜ ƴƻǳǾŜƭƭŜ ŎǳƭǘǳǊŜ Ŝƴ ǎΩŜƴǊƛŎƘƛǎǎŀƴǘ ǇŀǊ ŘŜǎ 

échanges : en allant écouter des concerts, visiter des musées et des espaces culturels, 
participer à des fêtes médiévales et découvrir la cuisine traditionnelle 

PUBLIC VISE ü Les jeunes du Val Jeunesse 

PARTENAIRES 
SOLLICITES 

ü Aventures Vacances Energie, Point Accueil, Auberges de jeunesse, Mairie du Val, C.A.F, 
Sncf, F.O.L.83, Tour opérateurs, Agences de voyages, Organismes de tourismes et vacances 
!ƛǊ CǊŀƴŎŜΧ 

LIEU Local du Val Jeunesse 

QUAND ü Pendant les vacances scolaires  

DUREE DE 
[Ω9[!.hw!¢Lhb 
59 [Ω!/¢Lhb 

ü Illimité 

 
 

CONTENU 

ü Les jeunes proposeront des idées, élaboreront et participeront aux séjours montés par 
eux mêmeǎ ŀǾŜŎ ƭΩŀƛŘŜ des animateurs. 
ü Organisation et création de mini-séjours pédagogiques (mer, montagne, Europe, 
ŎŀƳǇƛƴƎΣ tŀǊŎǎ ŘΩ!ǘǘǊŀŎǘƛƻƴǎΣ tŀǊƛǎ Χύ 

ü Organisation de séjours Multi-activités, sportifs, culturelsΣ Ŝƴ CǊŀƴŎŜ Ŝǘ Ł ƭΩŞǘǊŀƴƎŜǊ 
 

 
 
 
 

FONCTIONNEMENT 

Moyens humains Moyens matériels Moyens financiers 
ü 1 comité de pilotage 
ü 1 coordinateur de 
projet 
ü 2 animateurs 
socioculturels 
ü 1 ou plusieurs 
intervenants spécifiques. 
ü 1 commission jeunesse 
 
 

ü Documentation 
ü Local du Val Jeunesse 
ü Internet 
ü Papèterie 
ü Un ordinateur 
ü Un mini bus 
ü Matériel de camping 

ü Mairie de Le Val 
ü Selon convention 

de partenariat 
ü Conseil 

départemental 
(UTS) 

ü CAF 
ü VVV 
ü Familles 

 
Critères retenus Résultats attendus hǳǘƛƭǎ ŘΩŞǾŀƭǳŀǘƛƻƴ 
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EVALUATION 
ü Fréquentation 
ü Implication 
ü Intérêt des jeunes 
ü Organisation 
ü Déroulement 

 

ü Nombre de séjours faits dans 
ƭΩŀƴƴŞŜ 
ü Implication des jeunes à 
participer aux séjours 
ü Implication des parents 
ü Participation des partenaires 
ü Réponse aux besoins des 
jeunes 

 
 

ü Réunion 
ü Tableau de 
fréquentation des 
séjours 
ü Questionnaires de 
satisfaction parents et 
jeunes 
ü 5ƻǎǎƛŜǊ ŘΩƛƴǎŎǊƛǇǘƛƻƴ 
ü Evaluation 

TITRE  
59 [Ω!/¢Lhb 

UNE IDEE UN PROJET  

PORTEURS  ü Association BilboK 

 

OBJECTIFS 
GENERAUX 

ü CŀǾƻǊƛǎŜǊ ƭΩŞǇŀƴƻǳƛǎǎŜƳŜƴǘ ǇŜǊǎƻƴƴŜƭ ŘŜǎ ƧŜǳƴŜǎ 

ü 5ŞǾŜƭƻǇǇŜǊ ƭΩŀǳǘƻƴƻƳƛŜ ŘŜǎ ƧŜǳƴŜǎ 

ü CŞŘŞǊŜǊ ƭΩŜƴǎŜƳōƭŜ ŘŜ ŎŜǎ ǇŜǘƛǘǎ ƎǊƻǳǇŜǎ ǇŀǊ ƭΩŀǇǇǊƻǇǊƛŀǘƛƻƴ ŘŜ ǇǊƻƧŜǘ Ŝƴ ŎƻƳƳǳƴ 

ü Socialisation des jeunes 

ü Développer la solidarité 

OBJECTIFS 
INTERMEDIAIRES 

ü Sensibiliser sur le patrimoine local 

ü Valoriser les actions collectives 

ü tŜǊƳŜǘǘǊŜ ƭŜ ƭƛōǊŜ ŎƘƻƛȄ ŘΩŀŎǘƛǾƛǘŞ 

ü 9ƴŎƻǳǊŀƎŜǊ ƭŜǎ ƧŜǳƴŜǎ ŀǳȄ ǇǊƛǎŜǎ ŘΩƛƴƛǘƛŀǘƛǾŜs telle que choisir, décider, proposer   

ü Aiguiser leur créativité et leur curiosité 

ü Guider les jeunes dans la réalisation de leurs propres projets 
 

 
 
 

OBJECTIFS 
OPERATIONNELS 

ü Mettre en place des actions avec les partenaires locaux 

ü Mettre en place des activités en favorisant la connaissance de leur territoire (histoire, 

ŎǳƭǘǳǊŜΣ ƎŀǎǘǊƻƴƻƳƛŜΣΧΦύ 

ü aŜǘǘǊŜ Ŝƴ ǇƭŀŎŜ ŘŜǎ ŀŎǘƛǾƛǘŞǎ ŦŀǾƻǊƛǎŀƴǘ ƭΩŞŎƘŀƴƎŜ ŀǾŜŎ ƭŜǎ ŀǎǎƻŎƛŀǘƛƻƴǎ Ŝǘ ƭŜǎ ŘƛŦŦŞǊŜƴǘǎ 
publics (participation aux manifestations locales, rencontres intergénérationnelles, mini 

séjours, stages, sorties éducatives, sportives et culturelles). 

ü Mettre en place des actions de prévention de mise en valeur du patrimoine (nettoyage 

des espaces communs, restauration des musées ou autres monuments du village, actions 

ŞŎƻƭƻƎƛǉǳŜǎΧΦύ ; 

ü Organiser des mini camps ou des séjours de vacances sur différents thèmes ; 

ü Organiser des chantiers de jeunes 

ü OrganiǎŜǊ ŘŜǎ ǘŜƳǇǎ ŘΩŞŎƘŀƴƎŜǎ όƛƴǘŜǊ-jeunes, jeunes et institutions, jeunes et 

ŀŘǳƭǘŜǎΧΦύ 
PUBLIC VISE ü Espace du Val Jeunesse  

 
 
 
 

PARTENAIRES 
SOLLICITES 

ü Bénévoles 
ü C.A.F 
ü Conseil Départemental 
ü DRJSCS 
ü Conseil régional 
ü Mairie 
ü Associations 
ü Musés 
ü Points accueils 
ü Institutions 

ü Entreprises 
LIEU [ƻŎŀƭ Řǳ ±ŀƭ ƧŜǳƴŜǎǎŜ Ŝǘ ƭƛŜǳ ŘŜ ƭΩŀŎǘƛƻƴ 

QUAND Tout au long de ƭΩŀƴƴŞŜ 

DUREE DE Illimité 
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[Ω9[!.hw!¢Lhb 
59 [Ω!/¢Lhb 

 
 

 
 

CONTENU 

[Ŝ ōǳǘ ŘŜ ŎŜǘǘŜ ŀŎǘƛƻƴ Ŝǎǘ ŘΩŀŎŎƻƳǇŀƎƴŜǊ ƭŜǎ ƧŜǳƴŜǎ Ł ǊŞŀƭƛǎŜǊ ŘŜǎ ǇǊƻƧŜǘǎ ŘŜ ! Ł ½Φ /Ŝǎ 

ǇǊƻƧŜǘǎ ǎŜǊƻƴǘ ŘŞŎƛŘŞǎ ǇŀǊ ƭŜǎ ƧŜǳƴŜǎΦ Lƭǎ ǇŜǳǾŜƴǘ şǘǊŜ ŀǳǘƻǳǊ ŘΩǳƴ ǾƻȅŀƎŜΣ ǳƴŜ ǎƻǊǘƛŜΣ ǳƴŜ 

ǎƻƛǊŞŜΧΦ 

9ƭƭŜ ǇŜǊƳŜǘ ƭΩŀǇǇǊŜƴǘƛǎǎŀƎŜ ŘŜ ƭŀ ǾƛŜ Ŝƴ ŎƻƭƭŜŎǘƛǾƛǘŞ Ŝǘ ǉǳƻǘƛŘƛŜƴƴŜΣ ǘƻǳǘ Ŝƴ ŦŀǾƻǊƛǎŀƴǘ 

ƭΩŞŘǳŎŀǘƛƻƴ Ł ƭŀ ŎƛǘƻȅŜƴƴŜǘŞΦ 9ƭƭŜ ǊŜǎǇƻƴǎŀōƛƭƛǎŜ ƭŜǎ ƧŜǳƴŜǎ Ŝƴ ƭŜǎ ƛƴǾŜǎǘƛǎǎŀƴǘ Řŀƴǎ ƭŀ 

préparation et le déroulement de leur projet. 

 

 

 
 
 
 

FONCTIONNEMENT 

Moyens humains Moyens matériels Moyens financiers 
ü 1 comité de pilotage 
ü 1 coordinateur de 
projet 
ü 1 animateur socio 
culturel 
ü 1 commission jeunesse 
ü 1 ou plusieurs 
bénévoles 
ü Les jeunes du Val 
Jeunesse 
ü Les parents 

ü Local du Val Jeunesse 
ü Matériel du Val Jeunesse 
 

ü Partenaires 
ü Sponsorings 
ü Mécénats 
ü Parents 
ü Recettes des actions 
menées par les jeunes 

 

 

 

EVALUATION 

Critères retenus Résultats attendus hǳǘƛƭǎ ŘΩŞǾŀƭǳŀǘƛƻƴ 
ü Fréquentation 
ü Implication 
ü Déroulement 
ü Organisation 
ü Projets entrepris 
ü Echanges 
ü Aides apportées aux 
projets 
ü Rencontres 
ü Intérêt 
ü Retombées 
médiatiques 
ü Retombées 
Economiques 
ü Communication 
 

ü le nombre de jeunes 
participant aux différents projets  
ü Nombre de projets montés 
ü la participation des 
partenaires 
ü nombre de bénévoles venant 
aider 
ü Intérêt croissant ou non pour 
les projets 
ü Evolution du comportement 
des jeunes vis à vis des autres 
ü Les jeunes ont rencontré au 
moins 4 partenaires 
ü Mettre à jour le blog 
ü Nombre de médias sollicités 
ü ¢ŀǳȄ ŘΩŀǳǘƻ ŦƛƴŀƴŎŜƳŜƴǘ ŘŜǎ 
actions 
ü Choix de la méthode de 
financement 

ü [ΩŀǾƛǎ Řes jeunes 
ü Questionnaire de 
satisfaction 
ü Boîte à suggestions 
ü Evaluation 
ü Suivi  ŘŜ ƭΩŀŎǘƛƻƴ 
ü Blog 
ü Parutions dans les 
médias 
ü Budget 
ü Les projets 
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TITRE  
59 [Ω!/¢Lhb 

AIDE AU DEVOIRS  

PORTEURS  ü Association BilboK 

 

OBJECTIFS 
GENERAUX 

ü [ǳǘǘŜǊ ŎƻƴǘǊŜ ƭΩŞŎƘŜŎ ǎŎƻƭŀƛǊŜ Ŝǘ ƭΩƛƭƭŜǘǘǊƛǎƳŜ 

ü 5ŞǾŜƭƻǇǇŜǊ ƭΩŀǳǘƻƴƻƳƛŜ ŘŜǎ ƧŜǳƴŜǎ 

ü Favoriser la réussite éducative 

ü CŀǾƻǊƛǎŜǊ ƭΩƛƴǎŜǊǘƛƻƴ ǎƻŎƛƻ ǇǊƻŦŜǎǎƛƻƴƴŜƭƭŜ 

ü Lutter contre la délinquance 

ü Egalité des ŎƘŀƴŎŜǎ Ŝǘ ƭǳǘǘŜ ŎƻƴǘǊŜ ǘƻǳǘŜǎ ŦƻǊƳŜǎ ŘΩŜȄŎƭǳǎƛƻƴ 

ü Amener à des comportements citoyens 

OBJECTIFS 
INTERMEDIAIRES 

ü Rendre les jeunes acteurs 

ü Favoriser le lien social et la mixité sociale 

ü 5ŞƳƻŎǊŀǘƛǎŜǊ ƭΩƻǳǘƛƭ ƛƴŦƻǊƳŀǘƛǉǳŜ 
ü ¢ǊŀǾŀƛƭƭŜǊ ǎǳǊ ƭΩŜǎǘƛƳŜ ŘŜ ǎƻƛ 
ü CŀǾƻǊƛǎŜǊ ƭΩŀǇǇǊƻǇǊƛŀǘƛƻƴ ŘŜ ŘŞƳŀǊŎƘŜǎ ŘΩŀǇǇǊŜƴǘƛǎǎŀƎŜǎ ŀŘŀǇǘŞŜǎ 

 

 
 

OBJECTIFS 
OPERATIONNELS 

ü aŜǘǘǊŜ Ł ŘƛǎǇƻǎƛǘƛƻƴ ŘŜǎ ŀƴƛƳŀǘŜǳǊǎ ǉǳŀƭƛŦƛŞǎ Ŝǘ Ł ƭΩŞŎƻǳǘŜ 

ü Mettre en place une aide aux devoirs 

ü Mettre en place un atelier informatique visant à se familiariser aux nouvelles 

technologies 

ü 5ƻƴƴŜǊ ŘŜǎ ŎƻǳǊǎ ŘΩƛƴƛǘƛŀǘƛƻƴ ŘŜ ƭΩƻǳǘƛƭ ƛƴŦƻǊƳŀǘƛǉǳŜ 

ü Initier un groupe de 10 jeunes aux nouvelles technologies 

ü aŜǘǘǊŜ Ŝƴ ǇƭŀŎŜ ǳƴŜ ŘŞƳŀǊŎƘŜ ŘŜ ǇǊŞǾŜƴǘƛƻƴ ŘŜ ƭΩŀōǎŜƴǘŞƛǎƳŜΣ ŘŜ ƭΩŞŎƘŜŎ ǎŎƻƭŀƛǊŜ Ŝǘ 
de la santé 

ü Mettre la culture numérique au service de la pédagogie 

ü Promouvoir la lecture pour tous 

ü Atelier de lecture pour les jeunes de 6eme ne maitrisant pas suffisamment la lecture 
PUBLIC VISE ü Espace les jeunes du Val Jeunesse 

 
 
 

PARTENAIRES 

ü Mairie 
ü C.A.F 
ü Conseil régional 
ü Conseil départemental  
ü Les parents 

ü Les bénévoles 
LIEU Local du Val Jeunesse 

QUAND Le Mardi Jeudi Vendredi de 17h30 à 18h30 

DUREE DE 
[Ω9[!.hw!¢Lhb 
59 [Ω!/¢Lhb 

Illimité 

 
 

Les animateurs accueillent les jeunes voulant faire leurs devoirs. 

Ils sont là pour les aider, les aiguiller, les assister. 
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CONTENU 

[ΩŞǇŀƴƻǳƛǎǎŜƳŜƴǘ ŘŜǎ ƧŜǳƴŜǎ ǇŀǎǎŜƴǘ ǇŀǊ ǳƴ ŜƴŎŀŘǊŜƳŜƴǘ ŘŜ ǉǳŀƭƛǘŞ ŀǎǎǳǊŞ ǇŀǊ ŘŜǎ 

adultes qualifiés et bienveillants. 

[Ŝ ǎǳŎŎŝǎ ŘŜ ƭΩŀƛŘŜ ŀǳx devoirs repose suǊ ƭΩŜȄƛǎǘŜƴŎŜ ŘΩǳƴ ƭƛŜƴ Ŏƻƴǎǘŀƴǘ ŀǾŜŎ ƭŜǎ ŦŀƳƛƭƭŜǎΣ 

ƭΩŞŎƻƭŜΣ Ŝǘ ŘΩǳƴŜ ǊŜƭŀǘƛƻƴ ŘŜ ŎƻƴŦƛŀƴŎŜ ŀǾŜŎ ƭŜ ƧŜǳƴŜΦ [Ŝǎ ŀƴƛƳŀǘŜǳǊǎ ǊŜǇǊŞǎŜƴǘŜƴǘ ǳƴŜ 

référence pour les jeunes, il les accompagne dans sa construction. 

Les jeunes sont encadrés par des animateurs diplômés, dans les respects des règles 

ŘΩŜƴŎŀŘǊŜƳŜƴǘΦ 

2 soir par mois, les animateurs mènerƻƴǘ ŘŜǎ ŀǘŜƭƛŜǊǎ ŘΩƛƴŦƻǊƳŀǘƛǉǳŜ pour : 

- Des initiations au traitement de texte 

- Savoir naviguer sur internet 

- {ŜƴǎƛōƛƭƛǎŜǊ ƭŜǎ ƧŜǳƴŜǎ ŀǳ ŘŀƴƎŜǊ ŘΩƛƴǘŜǊƴŜǘ Ŝǘ ŘŜǎ écrans 

- Créer son blog 

 

 
 
 
 

FONCTIONNEMENT 

Moyens humains Moyens matériels Moyens financiers 
ü 1 comité de pilotage 
ü 1 coordinateur de projet 
ü 1 animateur socio culturel 
ü 1 ou plusieurs bénévole(s) 
ü Les jeunes du Val 
Jeunesse 
ü Les parents 

ü Local du Val Jeunesse 
ü Matériel du Val Jeunesse 
ü Ordinateur 

ü Prestations des 
parents 
ü C.A.F 
ü Conseil 
Départemental 
ü DRJSCS 
ü Mairie 
ü Conseil Régional 

 

 

 

EVALUATION 

Critères retenus Résultats attendus hǳǘƛƭǎ ŘΩŞǾŀƭǳŀǘƛƻƴ 
ü Fréquentation 
ü Implication 
ü Déroulement 
ü Evolution du parcours des 
jeunes 
ü Organisation 
ü Fluidité du parcours au 
collège 
ü !ŎǘƛǾƛǘŞ ŘŜ ƭΩŞǘŀōƭƛǎǎŜƳŜƴǘ 
et maintien de la mixité 
sociale 
ü Orientation 
 

ü le nombre de jeunes 
présents  
ü type de public qui 
fréquente lΩŀŎǘƛƻƴ 
ü la participation des 
partenaires 
ü nombre de bénévoles 
venant aider 
ü ǘŀǳȄ ŘΩŞƭŝǾŜs dans le 
parcours de la 6ème  à la 2nd en 
5 ans 
ü ¢ŀǳȄ ŘΩŞƭŝǾŜs entrant en 
2nd avec 1 an de retard 
ü bƻƳōǊŜ ŘΩŜƴǘǊŞe en 6ème 
ü Nombre de jeunes aidés et 
orientés à la sortie de la 3ème 
 

ü [ΩŀǾƛǎ Řes jeunes 
ü Questionnaire de 
satisfaction 
ü Boîte à suggestions 
ü Evaluation 
ü Suivi ŘŜ ƭΩŀŎǘƛƻƴ 
ü Cahier des charges 
ü Blog des jeunes 
 
 




